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1 Einleitung 
 
Das Vorschauformat wird einer Videodatei hinzugefügt. Es enthält einige Metadaten aus dem Video 
und eine bestimmte Anzahl von Vorschaubildern mit Zeitangaben. Das Dateiformat wird "VTID" (Video 
Thumbnail Image Data) genannt. 
 
2 Werttypen 
 
Typ Beschreibung Bereich 

INT8 8Bit mit Vorzeichen -128 bis 127 

INT16 16Bit mit Vorzeichen -32.768 bis 32.767 

INT32 32Bit mit Vorzeichen -2.147.483.648 bis 2.147.483.647 

INT64 64Bit mit Vorzeichen -9.223.372.036.854.775.808 bis 9.223.372.036.854.775.807 

BYTE 8Bit ohne Vorzeichen  0 bis 255 

UINT16 16Bit ohne Vorzeichen 0 bis 65.535 

UINT32 32Bit ohne Vorzeichen 0 bis 4.294.967.295 

UINT64 64Bit ohne Vorzeichen 0 bis 18.446.744.073.709.551.615 

CHAR 8Bit Zeichen 0 bis 255 

WCHAR 16Bit Zeichen 0 bis 65.535 

FLOAT 32Bit Gleitkommazahl ± 1.5e-45 zu ± 3.4e38 

DOUBLE 64Bit Gleitkommazahl  ± 5.0e-324 zu ± 1.7e308 

MEMORY Speicher in Bytes  

-> { Beginn der Schleife siehe Abschnitt 2.1 

} <- Ende der Schleife siehe Abschnitt 2.1 

EOF Ende der Datei siehe Abschnitt 2.2 

...? Sprung in Abhängigkeit siehe Abschnitt 2.3 

 
Tabelle 2: Werttypen 

 
2.1 Die Schleife 
 
Bei einer Schleife wird das Format wiederholt durchlaufen. Die Anzahl der Durchläufe wird in den 
Informationen detailliert angegeben und ist meistens der vorherige Wert.  
 
2.2 Ende der Datei 
 
Die Leseposition wird an das Ende der Datei gesetzt und um den nächsten Wert reduziert. Die 
Änderung kann nur durchgeführt werden, wenn die Datei größer als der nächste Wert ist. 
 
2.3 Der Sprung in Abhängigkeit 
 
Die Leseposition in der Datei wird geändert. Die Position wird in den Informationen detailliert ange-
geben und ist meistens der vorherige Wert. Der Sprung kann nur durchgeführt werden, wenn die 
Position und der nächste Wert innerhalb der Datei liegen. 
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3 Beschreibungen 
 
3.1 Dateiformat 
 
Typ Name Beschreibung Info 

EOF EndOfFile   

INT64 PreviewPos Die Position der Vorschaudaten steht am Ende der Datei. 3.2 

...?    

INT64 PreviewSize Die gesamte Größe der Vorschaudaten in Bytes. 3.3 

UINT32 IDNumber Die Datei muss die ID Nummer (0x44495456) haben. 3.4 

INT64 InfoDuration Die Abspielzeit des Videos in 100 Nanosekunden. 3.5 

INT32 InfoWidth Die Breite des originalen Videobildes. 3.6 

INT32 InfoHeight Die Höhe des originalen Videobildes. 3.7 

BYTE InfoRotation Die Drehung des originalen Videos. 3.8 

INT32 ImageCount Die Anzahl der verwendeten Vorschaubilder. 3.9 

-> { Info   

INT32 ImageSize Die Größe der Bilddatei in Bytes. 3.10 

INT64 VideoTime Die Zeitposition des Bildes in 100 Nanosekunden. 3.11 

} <- Info   

-> { File   

MEMORY ImageFile Der Speicher mit der Bilddatei. 3.12 

} <- File   

 
Tabelle 3.1: Dateiformat 

 
3.2 Position der Vorschaudaten 
 
Die Position der Vorschaudaten wird am Ende der Datei gelesen. Sie kann nicht kleiner als 0 oder 
größer als die Dateigröße minus 20Bytes (PreviewPos, PreviewSize und IDNumber) sein. Die 
Leseposition muss für das weitere Dateiformat auf diesen Wert gesetzt werden. 
 
3.3 Vorschaugröße 
 
Der Wert umfasst die gesamten Vorschaudaten in Bytes. In der Regel entspricht die Position der 
Vorschaudaten (siehe 3.2) und die Vorschaugröße die Dateigröße. 
 
3.4 Identifikationsnummer 
 
Die Identifikationsnummer kennzeichnet das Dateiformat. ('VTID': Video Thumbnail Image Data) 
 
3.5 Abspielzeit 
 
Die Abspielzeit des Videos in 100 Nanosekunden. Dieser Wert ist enthalten, damit die Metadaten des 
Videos nicht gelesen werden müssen. Er kann nicht kleiner als 1 sein. 
 
3.6 Original Breite 
 
Die originale Breite der Videodarstellung in Bildpunkte. Sie kann nicht kleiner als 1 oder größer als 
10.000 sein. Dieser Wert ist enthalten, damit die Metadaten des Videos nicht gelesen werden müssen. 
 
3.7 Original Höhe 
 
Die originale Höhe der Videodarstellung in Bildpunkte. Sie kann nicht kleiner als 1 oder größer als 
10.000 sein. Dieser Wert ist enthalten, damit die Metadaten des Videos nicht gelesen werden müssen. 
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3.8 Rotation 
 
Die Drehung der Videodarstellung mit den Werten: 0 - 0°, 1 - 90°, 2 - 180° und 3 - 270°. Dieser Wert 
ist enthalten, damit die Metadaten des Videos nicht gelesen werden müssen. 
 
Hinweis: Weder das Video noch die Vorschaubilder sind gedreht gespeichert worden. 
 
3.9 Anzahl der Vorschaubilder 
 
Die Anzahl der Bilder für die Videovorschau. Der Wert wird für die Schleifen "Info" und "File" 
verwendet (siehe Tabelle 3.1). Er kann nicht kleiner als 0 oder größer als 36 sein. 
 
3.10 Speichergröße 
 
Der Wert gibt die Speichergröße der Bilddatei (siehe 3.12) in Bytes an. Bei einem Wert gleich 0 ist für 
die entsprechende Videozeit (siehe 3.11) kein Vorschaubild vorhanden. 
 
3.11 Videozeit 
 
Die Zeit in 100 Nanosekunden für das erstellte Vorschaubild. Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein 
und muss innerhalb der Abspielzeit (siehe 3.5) des Videos liegen. 
 
3.12 Bilddatei 
 
Der Speicher enthält die Bilddatei für das Vorschaubild. Die Größe der Datei wird in der 
Speichergröße (siehe 3.10) angegeben. In der Regel ist die Datei ein JPEG kodiertes Bild. 
 
 
4 Programm zum Auslesen des Dateiformats 
 
Auf der Internetseite von PanotiSoft ist unter technische Dokumente ein Testprogramm vorhanden, mit 
dem das Dateiformat strukturiert ausgelesen werden kann. Zusätzlich kann auch der Programmkode 
herunter geladen werden. Das Programm wurde unter Visual Studio 2010 mit der Programmier-
sprache C# geschrieben. 
 

 
 
Programm:    FileViewer.zip 
 
Projektdatei:  FileViewerCode.zip 
 
Beschreibung:  FileViewer.pdf 
 
 
FileViewerCode: 
 
Formatdatei:  FileViewerFormat.cs 
Formatklasse: FileViewerVideo- 
  ThumbnailImageData 
 
 
 


