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1 Einleitung

Das Dateiformat beschreibt eine einfache Auflistung von Dateien, die Namentlich gekennzeichnet und
somit unterschieden werden können. Das Dateiarchiv enthält alle Dateidaten und kann von anderen
Programm ausgelesen werden. Die Zusatzinformationen, wie die Bildbreite, Höhe oder die Abspielzeit,
werden nur für das Programm "PicturePaint" benötigt. Die Dateierweiterung wird ".ppc" (Picture Paint
Collection) genannt.

2 Wertetypen

Typ Beschreibung Bereich

INT8 8Bit mit Vorzeichen -128 bis 127

INT16 16Bit mit Vorzeichen -32.768 bis 32.767

INT32 32Bit mit Vorzeichen -2.147.483.648 bis 2.147.483.647

INT64 64Bit mit Vorzeichen -9.223.372.036.854.775.808 bis 9.223.372.036.854.775.807

BYTE 8Bit ohne Vorzeichen 0 bis 255

UINT16 16Bit ohne Vorzeichen 0 bis 65.535

UINT32 32Bit ohne Vorzeichen 0 bis 4.294.967.295

UINT64 64Bit ohne Vorzeichen 0 bis 18.446.744.073.709.551.615

CHAR 8Bit Zeichen 0 bis 255

WCHAR 16Bit Zeichen 0 bis 65.535

FLOAT 32Bit Gleitkommazahl ± 1.5e-45 zu ± 3.4e38

DOUBLE 64Bit Gleitkommazahl ± 5.0e-324 zu ± 1.7e308

MEMORY Speicher in Bytes

...[] Wertemenge siehe Abschnitt 2.1

-> { Beginn der Schleife siehe Abschnitt 2.2

} <- Ende der Schleife siehe Abschnitt 2.2

... Nächste Tabelle siehe Abschnitt 2.3

Tabelle 2: Wertetypen

2.1 Wertemenge

Die Menge besteht aus einem bestimmten Wertetyp. Die Anzahl der Menge wird in den Informationen
detailliert angegeben und ist meistens der vorherige Formatwert.

Beispiel:

Eine Menge INT16[] enthält eine bestimmte Anzahl von INT16 Werten { INT16, INT16,
INT16, INT16, ... }.

INT16[], BYTE[], UINT32[], WCHAR[], usw.

2.2 Die Schleife

Bei einer Schleife wird das Format wiederholt durchlaufen. Die Anzahl der Durchläufe wird in den
Informationen detailliert angegeben und ist meistens der vorherige Wert.

2.3 Nächste Tabelle

In dem angegebenen Abschnitt und der Tabelle wird das Dateiformat weiter fortgesetzt.
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3 Beschreibungen

3.1 Dateiformat

Typ Name Beschreibung Info

UINT32 IDNumber Die Datei muss die ID Nummer (0x43504454) haben. 4.1

INT64 FileSize Die Größe der gesamten Datei in Bytes. 4.2

BYTE Version Die Version für dieses Dateiformat ist gleich 1. 4.3

... 3.2 Datenformat, Tabelle 3.2

Tabelle 3.1: Dateiformat

3.2 Datenformat

Typ Name Beschreibung Info

INT32 FileCount Die Anzahl der Dateien. 5.1

-> { File

BYTE FileType Der Dateityp als Nummer. 5.2

INT32 FileNameLength Die Anzahl der Zeichen im Namen der Datei. 5.3

WCHAR[] FileName Der Name der Datei. 5.4

INT32 FileExtentionLength Die Anzahl der Zeichen im Namen der Dateierweiterung. 5.5

WCHAR[] FileExtention Der Name der Dateierweiterung. 5.6

BYTE ImageFormat Das Bildformat als Nummer. 5.7

INT32 ImageWidth Die Breite des Bildes. 5.8

INT32 ImageHeight Die Höhe des Bildes. 5.9

INT64 PlayerDuration Die Abspielzeit der Datei. 5.10

INT32 FileMemorySize Die Größe des Dateispeichers in Bytes. 5.11

BYTE[] FileMemory Der Speicher mit den Dateidaten. 5.12

} <- File

Tabelle 3.2: Datenformat

4 Informationen zum Dateiformat

4.1 Identifikationsnummer

Die Identifikationsnummer kennzeichnet das Dateiformat. Die Nummer kann auch mit 4 Buchstaben
(TDPC: Two Dimension PicturePaint Collection) dargestellt werden.

4.2 Die gesamte Dateigröße

Die Größe der gesamten Datei in Bytes. Der Wert wird zur Kontrolle angegeben und kann nicht
ungleich der Dateigröße sein.

4.3 Version

Die Versionsnummer ist für diese Beschreibung immer 1.
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5 Informationen zum Datenformat

5.1 Anzahl der Dateien

Die Anzahl der Dateien im Archiv. Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein. Ist der Wert 0 sind keine
Dateien im Archiv vorhanden.

5.2 Dateityp

Der Dateityp kennzeichnet das Format der Datei im Speicher (siehe Abschnitt 5.12). Nicht alle Datei-
formate werden vom Programm "PicturePaint" erkannt. Alle Dateien, die nicht zugeordnet werden
können müssen die Nummer 5 (Various) haben.

Name Nummer Beschreibung

Image 0 Die Datei ist ein darstellbares Bildformat.

Video 1 Die Datei ist ein abspielbares Video.

Sound 2 Die Datei ist eine abspielbare Sounddatei.

Gif 3 Die Datei ist eine abspielbare Animation.

Animation 4 Die Animation (.tda) wird mit dem Programm "PicturePaint" erstellt.

Various 5 Die Datei wird vom Programm "PicturePaint" nicht zugeordnet.

Tabelle 5.2: Dateityp

5.3 Namenlänge

Die Anzahl von Zeichen im Namen der Datei. Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder größer als 260
sein. Die maximale Namenlänge wird durch das Dateisystem vorgegeben.

5.4 Name

Der Name besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Der Dateiname darf nur
einmal im Archiv enthalten sein. Die Namenlänge (siehe Abschnitt 5.3) bestimmt die Anzahl der
Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Die Speichergröße für den Namen ergibt
sich aus der Namenlänge mal 2Bytes.

Speichergröße: FileNameLength * 2Bytes (16Bit)

5.5 Namenlänge der Dateierweiterung

Die Anzahl von Zeichen im Namen der Dateierweiterung. Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein. Die
Länge des Namens aus Abschnitt 5.3 und die Dateierweiterung können zusammen nicht größer als
260 sein. Die maximale Namenlänge wird durch das Dateisystem vorgegeben. Ist die Dateierweiter-
ung nicht vorhanden ist der Wert 0.

5.6 Name der Dateierweiterung

Der Name besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Das erste Zeichen in der
Erweiterung ist ein Punkt. Die Namenlänge (siehe Abschnitt 5.5) bestimmt die Anzahl der Zeichen. Ein
Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Die Erweiterung ist nicht vorhanden, wenn die Länge 0
ist. Die Speichergröße für die Dateierweiterung ergibt sich aus der Länge mal 2Bytes.

Speichergröße: FileExtentionLength * 2Bytes (16Bit)
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5.7 Bildformat

Die Nummer kennzeichnet das Bildformat. Der Dateityp (siehe Abschnitt 5.2) muss den Wert 0 haben.
Ist das Dateiformat kein Bild wird die Nummer 0 (Unknown) angegeben.

Name Nummer Beschreibung

Unknown 0 Ein unbekanntes oder kein Bildformat.

bmp 1 Ein unkomprimiertes Bild (Windows Bitmap).

emf 2 Ein auf Vektordaten basiertes Bild (Windows Enhanced Metafile).

exif 3 Ein Dateiformat für Bilddaten (Exchangeable Image File Format).

gif 4 Ein verlustfreies komprimiertes Bild (Graphics Interchange Format).

icon 5 Ein unkomprimiertes kleines Bild (Windows Icon).

jpeg 6 Ein verlustbehaftetes komprimiertes Bild (Joint Photograhic Experts G.).

png 7 Ein verlustfreies komprimiertes Bild (Protable Network Graphics).

tiff 8 Ein verlustfreies komprimiertes Bild (Tagged Image File Format).

wmf 9 Ein auf Vektordaten basiertes Bild (Windows Metafile).

tpd 10 Ein unkomprimiertes Bild (2D Picture).

Tabelle 5.7: Bildformat

5.8 Bildbreite

Die Breite der Darstellung in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein. Der Dateityp 2
(Sound) siehe Abschnitt 5.2 kann ein Bild enthalten. Beim Typ 5 (Various) ist der Wert immer 0.

5.9 Bildhöhe

Die Höhe der Darstellung in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein. Der Dateityp 2
(Sound) siehe Abschnitt 5.2 kann ein Bild enthalten. Beim Typ 5 (Various) ist der Wert immer 0.

5.10 Abspielzeit

Die Abspielzeit wird in 100ns angegeben. Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein. Kennzeichnet der
Dateityp (siehe Abschnitt 5.2) ein Bild oder verschiedene Dateien ist die Abspielzeit gleich 0.

5.11 Größe des Dateispeichers

Die Größe des Dateispeichers in Bytes. Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder größer als die restliche
Dateigröße des Archivs sein.

5.12 Dateispeicher

Der Speicher enthält die Dateidaten. Die Größe in Bytes wird im Abschnitt 5.11 angegeben. Die erste
Bilddatei in der Auflistung wird als Vorschaubild verwendet. Der Dateityp (Abschnitt 5.2) muss 0 sein.
Als Standard soll ein PNG oder JPEG Bildformat ausgewählt werden.
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6 Einfaches Programm

Das Programm wurde unter Visual Studio 2008 in der Programmiersprache C# geschrieben. Es ist
einfach gehalten und ließt nur die Dateidaten mit Namen aus.

public static Dictionary<String, MemoryStream> Load(String FilePath) {
//Dictionary: System.Collections.Generic
//FileStream, BinaryReader, MemoryStream: System.IO

try {
FileStream Stream = new FileStream(FilePath, FileMode.Open, FileAccess.Read);
BinaryReader Reader = new BinaryReader(Stream);

if(Reader.ReadUInt32() != 0x43504454) return null;
if(Reader.ReadInt64() != Stream.Length) return null;

Dictionary<String, MemoryStream> FileDictionary = new Dictionary<String,
MemoryStream>();

Int32 FileCount = Reader.ReadInt32();

for(Int32 i = 0; i < FileCount; i++) {
Stream.Position++;

Int32 FileNameLength = Reader.ReadInt32();

if(FileNameLength < 1 || FileNameLength > 260) return null;

String FileName = String.Empty;

while(FileNameLength > 0) {
FileName += (Char) Reader.ReadUInt16();
FileNameLength--;

}

Int32 FileExtentionLength = Reader.ReadInt32();

if(FileExtentionLength < 0 || FileExtentionLength > 260) return null;

Stream.Position += FileExtentionLength * 2 + 1 + 4 + 4 + 8;

Int32 FileSize = Reader.ReadInt32();

if(FileSize < 1 || Stream.Position + FileSize > Stream.Length) return null;

FileDictionary[FileName] = new MemoryStream(Reader.ReadBytes(FileSize));
}

if(Stream.Position != Stream.Length) return null;

Stream.Close();
return FileDictionary;

} catch(Exception) {

}
return null;

}
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7 Programm zum Auslesen des Dateiformats

Auf der Internetseite von PanotiSoft ist unter technische Dokumente ein Testprogramm vorhanden, mit
dem das Dateiformat strukturiert ausgelesen werden kann. Zusätzlich kann auch der Programmkode
herunter geladen werden. Das Programm wurde unter Visual Studio 2008 in der Programmiersprache
C# geschrieben.

Programm: FileViewerX64.zip oder
FileViewerX32.zip

Projektdatei: FileViewerCode.zip

Beschreibung: FileViewer.pdf

FileViewerCode:

Formatdatei: FileViewerFormat.cs
Formatklasse: FileViewerTDPicturePaintCollection


