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1 Einleitung

Das Dateiformat beschreibt die Dokumentdatei flir das Programm "HelpReader". Die Dateierweiterung
wird ".tdhr" (Two Dimension Help Reader) genannt.

2  Wertetypen

Typ Beschr ei bung Ber ei ch

| NT8 8Bit mt Vorzeichen -128 bis 127

I NT16 16Bit mit Vorzeichen -32.768 bis 32.767

| NT32 32Bit mt Vorzeichen -2.147.483. 648 bis 2.147.483. 647

I NT64 64Bit mt Vorzeichen -9.223.372.036. 854. 775. 808 bhis 9.223.372.036. 854. 775. 807

BYTE 8Bit ohne Vorzei chen bi s 255

U NT16 | 16Bit ohne Vorzei chen bis 65.535

U NT32 | 32Bit ohne Vorzei chen bis 4.294.967. 295

CHAR 8Bit Zeichen bis 255

0
0
0
Ul NT64 | 64Bit ohne Vorzeichen 0 bis 18.446.744.073.709. 551. 615
0
0

VCHAR 16Bit Zei chen bi s 65.535

FLOAT 32Bit deitkommazahl

I+

1.5e-45 zu = 3.4e38

DOUBLE | 64Bit 4 eit kommazahl

I+

5.0e-324 zu = 1.7e308

MEMORY | Spei cher in Bytes

L[] Wrt emenge si ehe Abschnitt 2.1
-> { Begi nn der Schleife si ehe Abschnitt 2.2
} o< Ende der Schleife si ehe Abschnitt 2.2

Nachste Tabell e si ehe Abschnitt 2.3

L Tabell e mt Bedi ngung Si ehe Abschnitt 2.4

! Abhangi gkei t Si ehe Abschnitt 2.5

Tabelle 2: Wertetypen
2.1 Wertemenge

Die Menge besteht aus einem bestimmten Wertetyp. Die Anzahl der Menge wird in den Informationen
detailliert angegeben und ist meistens der vorherige Formatwert.

Beispiel:

Ei ne Menge INT16[] enthalt eine bestinmme Anzahl von INT16 Werten { I NT16, |NT16,
I NT16, |INT16, ... }.

INT16[], BYTE[], U NT32[], WCHAR[], usw.
2.2 Die Schleife

Bei einer Schleife wird das Format wiederholt durchlaufen. Die Anzahl der Durchlaufe wird in den
Informationen detailliert angegeben und ist meistens der vorherige Wert.

2.3 Né&chste Tabelle
In dem angegebenen Abschnitt und der Tabelle wird das Dateiformat weiter fortgesetzt.
2.4 Nachste Tabelle mit Bedingung

Das Dateiformat wird in dem Abschnitt und der Tabelle fortgesetzt, wenn die Bedingung erfillt ist.
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2.5 Abhéangigkeit

Der Wert oder die Wertemenge ist im Dateiformat nur unter einer bestimmten Bedingung vorhanden.

3 Beschreibungen

3.1 Dateiformat

Typ Narme Beschr ei bung Info
Ul NT32 | DNurber Die Datei mnuss die | D Numer (0x52484454) haben. 4.1
I NT32 Fi | eCount Di e Anzahl der Dokunentendateien. 4.2
| NT64 Fil eSi ze Die G oRe einer einzelnen Datei in Bytes. 4.3
| NT64 Fi | eMaxSi ze Di e G 6Re des gesanten Dokunents in Bytes. 4.4
BYTE Ver si on Di e Versionsnunnmer ist in diesemDateiformat gleich 1. 4.5
Ul NT16 Fl ags Die Bitwerte fur das Dateiformat. 4.6
L Fl ags = 0x0001 3.2 Vorschauformat, Tabelle 3.2
L Fl ags = 0x0002 3.3 Synbol format, Tabelle 3.3
N Fl ags = 0x0004 3.4 Informati onsformat, Tabelle 3.4
Ul NT32 Set ti ngBackCol or Di e Hintergrundfarbe fir das Dokunent. 4.7
Ul NT32 Set t i ngW ndowCol or Di e Fensterfarbe fur das Dokunent. 4.8
INT32[] | SettingQutline Di e Abstéande zur diederungsstruktur. 4.9
I NT32[] | SettingPage Di e Abst &nde zum Seiteninhal t. 4.10
I NT32 LanguageCount Di e Anzahl der verwendeten Sprachen. 4.11
-> { Language
BYTE LanguagelLetterLength | Di e Anzahl der Zeichen der Sprachabkirzung. Wert = 2 4.12
WCHAR[ ] | Languageletter Di e Abkirzung der Sprache mit zwei Buchstaben. 4.13
} < Language
3.5 Textformat, Tabelle 3.5
3.8 Fel dbildf ormat, Tabelle 3.8
3.9 Darstel lungsbildformat, Tabelle 3.9
3.10 Abspieldateiformat, Tabelle 3.10
3.11 Erweiterungsbildformat, Tabelle 3.11
3.12 diederungsformat, Tabelle 3.12

Tabelle 3.1: Dateiformat

3.2 Vorschauformat

Typ Nane Beschr ei bung Info

BYTE Previ ewl mageMbde Der Farbinhalt fir das Vorschaubild. 5.1

I NT32 Pr evi ewl nageW dt h Die Breite des Vorschaubil des. 5.2

I NT32 Previ ewl mageHei ght Di e Hohe des Vorschaubil des. 5.3

I NT32 Previ ewl mageSi ze Die G 6Re des Speichers mit dem Vorschaubild in Bytes. 5.4

MEMORY Previ ewl nage Der Speicher nit der Vorschaubil ddatei. 5.5
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1

Tabelle 3.2: Vorschauformat
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Typ Nane Beschr ei bung Info
BYTE | conl mageMode Der Farbinhalt des Dokument ensymnbol s. 6.1
I NT32 I conl mageW dt h Die Breite des Synbols. 6.2
I NT32 I conl mageHei ght Di e Hohe des Synbol s. 6.3
I NT32 I conl mageSi ze Di e Spei chergroRe der Synbol datei . 6.4
MEMORY I conl mage Di e Synbol datei fur das Dokument. 6.5
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1
Tabelle 3.3: Symbolformat
3.4 Informationsformat
Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 I nf oPr oducer Lengt h Di e Anzahl der Zeichen des Herstell ernanens. 7.1
WCHAR[ ] | | nf oProducer Der Nane des Herstellers oder einer Firna. 7.2
I NT32 I nf ol nt ernet Lengt h Di e Anzahl der Zeichen fiur eine Internetadresse. 7.3
WCHAR[ ] | I nfol nternet Der Nane der |nternetadresse. 7.4
I NT32 I nfoMai | Lengt h Di e Anzahl der Zeichen fir eine E-Mil adresse. 7.5
WCHAR[ ] | I nfoMail Der Nane der E-Mail adresse. 7.6
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1
Tabelle 3.4: Informationsformat
3.5 Textformat
Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 Letterl mageSi ze Di e Spei chergroRe der Bilddatei . 8.1
MEMORY Letterl mage Die Bilddatei fir die Schriftzeichen. 8.2
BYTE LetterUsel nfo Di e Verwendung von extra Informationen. Wrt = 0 8.3
3.6 Schriftformat, Tabelle 3.6
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1
Tabelle 3.5: Textformat
3.6  Schriftformat
Typ Narme Beschr ei bung Info
I NT32 Font Count Di e Anzahl aller wendeten Schriften. 9.1
-> Font
I NT16 Font Hei ght Di e absol ute Hohe der Schriftzeichen. 9.2
I NT16 Font Ascent Di e Basi shéhe der Schriftzeichen. 9.3
3.7 Zeichenformat, Tabelle 3.7
} o< Font

3.5 Textformat, Tabelle 3.5

Tabelle 3.6: Schriftformat
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3.7 Zeichenformat
Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 Lett er Count Di e Anzahl aller verwendeten Zeichen einer Schrift. 10.1
-> Letter
INT16[] | LetterWdth Die Breiten zur Darstellung ei nes Zeichens. 10. 2
I NT32 Letterl nagePosition | Die Speicherposition fur das Zei chenbild. 10. 3
I NT16! Letterl mageW dth Die Breite des Zeichenbil des. 10. 4
I NT16! Let t er | mageHei ght Di e Hohe des Zei chenbil des. 10.5
<- { Letter
3.6 Schriftformat, Tabelle 3.6
Tabelle 3.7: Zeichenformat
3.8 Feldbildformat
Typ Nare Beschr ei bung Info
I NT32 Fi el dl nageCount Di e Anzahl der Fel dbil der. 11.1
-> { Fi el dl nage
BYTE Fi el dl mageMode Der Farbinhalt der Bildes. 11.2
I NT32 Fi el dl nageW dt h Die Breite des Bil des. 11.3
I NT32 Fi el dl mageHei ght Di e Hohe des Bil des. 11. 4
I NT32 Fi el dl nageSi ze Die GoRe der Bil ddatei. 11.5
MEMORY Fi el dl mage Die Bilddatei fir das Seitenfeld. 11.6
<- { Fi el dl nage
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1
Tabelle 3.8: Feldbildformat
3.9 Darstellungsbildformat
Typ Narre Beschr ei bung Info
I NT32 Di spl ayl mageCount Di e Anzahl der Darstellungsbilder fir den Feldinhalt. 11.1
-> { Di spl ayl nage
BYTE Di spl ayl mrageMbde Der Farbinhalt der Bildes. 11.2
I NT32 Di spl ayl mageW dt h Die Breite des Bil des. 11.3
I NT32 Di spl ayl nageHei ght | Di e Hohe des Bil des. 11. 4
I NT32 Di spl ayl mageSi ze Die GoRe der Bilddatei. 11.5
MEMORY Di spl ayl nage Di e Bilddatei zur Darstellung des inneren Seitenfeldes. 11.6
<- { Di spl ayl nage
3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1

Tabelle 3.9: Darstellungsbildformat
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3.10 Abspieldateiformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 Pl ayer Fi | eCount Di e Anzahl der abspi el baren Dat ei en. 12.1
-> { Pl ayerFile

I NT32 Pl ayer Fi | eType Der Dateityp fur das Abspiel en. 12.2
| NT64 Pl ayer Dur ati on Di e Abspiel zeit des Mediuns. 12.3
I NT32 Pl ayer Di spl ayW dt h Di e Darstellungsbreite des Medi uns. 12. 4
I NT32 Pl ayer Di spl ayHei ght | Di e Darstel |l ungshéhe des Medi uns. 12.5
I NT32 Pl ayer Fi | eSi ze Di e SpeichergroRe fur die Abspiel datei. 12. 6
MEMORY Pl ayer Fi | eMenory Der Speicher nit der Abspieldatei. 12.7
<- { Pl ayerFile

3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1

Tabelle 3.10: Abspieldateiformat

3.11 Erweiterungsbildformat

Typ Narre Beschr ei bung Info
I NT32 Expanded| nageCount Di e Anzahl der Bilder fir die Qiederungserweiterung. 11.1
-> Expanded! mage

BYTE Expanded| nageMbde Der Farbinhalt des Bildes. 11.2
I NT32 Expandedl mageW dt h Die Breite des Bil des. 11.3
I NT32 Expanded| nageHei ght D e Hohe des Bil des. 11. 4
I NT32 Expanded| nageSi ze Die G 6Re der Bilddatei. 11.5
MEMORY Expanded! mage Der Speicher nmit der Bilddatei fur die diederung. 11.6
<- { Expanded!| nage

3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1

Tabelle 3.11: Erweiterungsbildformat
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Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 Qut | i neCount Di e Anzahl der Qi ederungen. 13.1
->{ Qutline
Ul NT16 Qut i neFl ags Die Bitwerte fir die Einstellungen der diederung. 13.2
I NT32[] QutlineDi stance Di e Abstande zur darstell baren Qi ederung. 13.3
I NT32[ ] Qut |i neFrane Di e Abstande vomrr Darstel |l ungsberei ch zum Text. 13. 4
I NT32[] Qut | i neExpandedXY Die X und Y Werte fir das Erweiterungsbild. 13.5
I NT32 Qut | i neExpandedCount Di e Anzahl der Teil bilder imErweiterungsbild. 13.6
I NT32 Qut | i neExpandedl ndex Der null basierte Index fur das Erweiterungsbild. 13.7
I NT32[]! Qut | i neCur veXY Di e Rundung der Qi ederung. 13.8
U NT32[]! | QutlineCol or Di e Hi ntergrundfarben der diederung. 13.9
I NT32[]! Qut | i neShadowXY Die X und Y Werte fiur den diederungsschatten. 13.10
Ul NT32! Qut | i neShadowCol or Di e Farbe fiur den diederungsschatten. 13.11
Ul NT32! Qut | i neBor der Col or Di e Farbe fur den diederungsrand. 13.12

3.13 diederungstextformat, Tabelle 3.13

N QutlineFl ags = 0x0040 | 3.14 Seitenformat, Tabelle 3.14

I NT32 Qut i neChi | dCount Di e Anzahl der untergeordneten diederungen. 13.13
} < Qutline

3.1 Dateiformat, Tabelle 3.1

Tabelle 3.12: Gliederungsformat
3.13 Gliederungstextformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
-> Qut i neText Abhangi gkei ten: QutlineFl ags, LanguageCount 14.1
Ul NT32 Qut |'i neText Col or Di e verwendete Farbe fir den Qi ederungstext. 14.2
I NT32 QutlineText Wdth Die Breite der Textdarstellung. 14.3
I NT32 Qut | i neText Hei ght Di e Hohe der Textdarstellung. 14. 4
I NT32 QutlineText Length Di e Anzahl der Zeichen im diederungstext. 14.5
I NT32 Qut | i neFont | ndex Der null basierte Index fur die diederungsschrift. 14. 6
I NT32 CQutlineLetterlndexCount | Die Anzahl der verwendeten Zei chennunmern. 14.7
INT32[] | CQutlineLetterlndex Der Speicher nit den verwendeten Zei chennunmmrern. 14.8
I NT32 Qut li nel nf oTypeSi ze Wrd nicht verwendet. Wert = -1 14.9
I NT32 Qut | i nel nf ol ndexCount Der Referenzwert zum bitorientierten Indexspeicher. 14.10
I NT32! Qut | i nel nf ol ndexSi ze Di e Spei chergrodRBe des konprim erten | ndexspeicher. 14. 11
BYTE[]! | Qutli nel nfol ndex Der | ndexspeicher nit allen Zei chennummern. 14.12
} o< Qut i neText

3.12 diederungsformat, Tabelle 3.12

Tabelle 3.13: Gliederungstextformat
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3.14 Seitenformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 PageLi neCount Di e Anzahl der Zeilen in einer Seite. 15.1
-> { PagelLi ne

I NT32[] | PageLi neHei ght Di e Hohe einer Zeile. Abhéngi gkeit: LanguageCount 15.2

3.15 Seitenfeldformat, Tabelle 3.15

} o<- PageLi ne

3.12 diederungsformat, Tabelle 3.12

Tabelle 3.14: Seitenformat

3.15 Seitenfeldformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
I NT32 PageFi el dCount Di e Anzahl der Seitenfelder in einer Zeile. 16.1
-> { PageFi el d
BYTE PageFi el dType Der Feldtyp bestimm das weitere Dateiformat. 16. 2
L PageFi el dType = 0 3.16 Leeres Feldformat, Tabelle 3.16
L PageFi el dType = 1 3.17 Textfeldformat, Tabelle 3.17
N PageFi el dType = 2 3.18 Bildfel df ormat, Tabelle 3.18
N PageFi el dType = 3 3.19 Abspielfeldformat, Tabelle 3.19
3. 20 Fel dei nstel | ungsf or mat
} < PageFi el d
3.14 Seitenformat, Tabelle 3.14
Tabelle 3.15: Seitenfeldformat
3.16 Leeres Feldformat
Typ Narme Beschr ei bung Info
I NT32 Fi el dEnpt yW dt h Die Breite des Feldes fir den Darstellungsinhalt. 17.1
I NT32 Fi el dEnpt yHei ght Di e Hohe des Fel des fiur den Darstellungsinhalt. 17.2
3.15 Seitenfel dformat, Tabelle 3.15

Tabelle 3.16: Leeres Feldformat
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3.17 Textfeldformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
-> Fi el dText Abhangi gkei ten: Fi el dText Fl ags, LanguageCount 18.1

Ul NT16 Fi el dText Fl ags Der Wert fur die Einstellungen des Textes. 18.2

I NT32 Fi el dText Wdt h Die Breite des Feldes fir den Darstellungsinhalt. 18.3

I NT32 Fi el dText Hei ght Di e Hohe des Fel des fur den Darstellungsinhalt. 18. 4

I NT32 Fi el dText Col or Count Di e Anzahl der verwendeten Farben im Text. 18.5

U NT32[] | Fi el dText Col or Di e verwendeten Farben im Text. 18.6

I NT32 Fi el dText Font Count Di e Anzahl der verwendeten Schriften im Text. 18.7

I NT32[ ] Fi el dText Font Di e verwendeten Schriften im Text. 18.8

-> { Fi el dText Letter Abhangi gkei t: Fi el dText Font Count 18.9

I NT32 Fi el dText Let t er Count Di e Anzahl der verwendeten Zei chennummern. 18. 10
I NT32[ ] Fi el dText Letter Di e Zeichen fir die entsprechende Schrift. 18. 11
} < Fi el dText Letter

I NT32 Fi el dText Lengt h Di e Anzahl der Zeichen im Text. 18.12
I NT32 Fi el dText | nf oTypeSi ze Di e SpeichergrofRe fir den Zei chentyp. 18. 13
BYTH[ ] Fi el dText | nf oType Der Speicher mt den Typen aller Zeichen. 18. 14
| NT32! Fi el dText | nf oFont Si ze Di e SpeichergrofRe fir den Schriftindex. 18. 15
BYTE[ ]! Fi el dText | nf oFont Der Speicher mit den Schriftnumern aller Zeichen. 18. 16
I NT32! Fi el dText | nf oCol or Si ze Di e Spei chergroBRe fur den Farbi ndex. 18. 17
BYTE[ ]! Fi el dText | nf oCol or Der Speicher nit den Farbnummern aller Zeichen. 18.18
I NT32 Fi el dText | ndexCount Der Referenzwert zum konprim erten |Indexspeicher. 18. 19
| NT32! Fi el dText | ndexSi ze Di e Spei chergroRe des konprim erten |ndexspeicher. 18. 20
BYTE[ ]! Fi el dText | ndex Der | ndexspeicher mit allen Zei chennunmmern. 18.21
INT32[]! | Fi el dText Separatorlndex | Die Trennzei chennummern aller Schriften. 18. 22
} < Fi el dText

3.15 Seitenfel dformat, Tabelle 3.15

Tabelle 3.17: Textfeldformat

3.18 Bildfeldformat

Typ Nare Beschr ei bung Info
-> Fi el dl mage Abhangi gkei ten: Fi el dl mageFl ags, LanguageCount 19.1
Ul NT16 Fi el dl mageFl ags Die Bitwerte fur die Einstellungen des Bil des. 19.2
I NT32 Fi el dl mageW dt h Die Breite des Feldes fir den Darstellungsinhalt. 19.3
I NT32 Fi el dl nageHei ght Di e Hohe des Fel des fur den Darstellungsinhalt. 19.4
I NT32! Fi el dl mageUr | Lengt h Di e Anzahl der Zeichen der |nternetadresse. 19.5
WCHAR[ ]! | Fi el dl nageUr | Di e I nternetadresse zum Herunterl aden des Bil des. 19.6
INT32[]! | Fi el dl nageOriginal Si ze Die Breite und Hohe des Oigi nal bil des. 19.7
I NT32! Fi el dl nageDi spl ayl ndex Der null basierte Index fur das Darstellungshild. 19.8
<- { Fi el dl mage
3.15 Seitenfel dformat, Tabelle 3.15

Tabelle 3.18: Bildfeldformat
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Typ Narre Beschr ei bung Info
BYTE Fi el dPl ayer Usel mage Bestimt ob ein Vorschaubild enthalten ist. 20.1
L Fi el dPl ayer Usel nage = 1 3.18 Bildfel df ormat, Tabelle 3.18
-> Fi el dPl ayer Abhangi gkei ten: Fi el dPl ayer Fl ags, LanguageCount 20.2
Ul NT16 Fi el dPl ayer Fl ags Die Bitwerte fir die Einstellungen zun Abspiel en. 20.3
I NT32 Fi el dPl ayer Wdt h Die Breite des Feldes fir den Darstellungsinhalt. 20. 4
I NT32 Fi el dPl ayer Hei ght Di e Hohe des Fel des fiur den Darstellungsinhalt. 20.5
Ul NT32 Fi el dPI ayer Col or Di e Darstellungsfarbe vor dem Abspi el en. 20.6
I NT32! Fi el dPl ayer Ur| Lengt h Di e Anzahl der Zeichen der |nternetadresse. 20.7
WCHAR[ ]! | Fi el dPl ayer Url Di e I nternetadresse zum Herunterl aden der Datei . 20.8
BYTE! Fi el dPl ayer Type Das Abspi el format der original Datei. 20.9
I NT32! Fi el dPl ayer Di spl ayW dt h Di e Darstellungsbreite der original Datei. 20. 10
I NT32! Fi el dPl ayer Di spl ayHei ght Di e Darstellungshoéhe der original Datei. 20. 11
| NT64! Fi el dPl ayer Durati on Di e Abspiel zeit der original Datei. 20. 12
| NT32! Fi el dPl ayer | ndex Der null basierte Index der Abspieldatei. 20.13
<- { Fi el dPl ayer
3.15 Seitenfel dformat, Tabelle 3.15
Tabelle 3.19: Abspielfeldformat
3.20 Feldeinstellungsformat
Typ Nane Beschr ei bung Info
-> Fi el dSetting Abhangi gkei ten: Flags (Text, ...), LanguageCount 21.1
Ul NT16 Fi el dFI ags Die Bitwerte fir die Einstellungen des Seitenfel des. 21.2
I NT32[ ] Fi el dDi st ance Di e Abstéande zum darstel | baren Berei ch des Fel des. 21.3
I NT32 Fi el dWdth Die Breite des gesanten Fel des. 21. 4
INT32[]! | Fi el dCurveXY Di e Rundung des darstell baren Fel des. 21.5
INT32[]! | Fiel dFrame Di e Abstande zum I nhalt des darstellbaren Fel des. 21.6
INT32[]! | Fi el dShadowXY Di e Position des Fel dschattens. 21.7
Ul NT32! Fi el dShadowCol or Di e Farbe des Fel dschattens. 21.8
Ul NT32! Fi el dBor der Col or Di e Randfarbe des darstellbaren Fel des. 21.9
Ul NT32! Fi el dBackCol or Di e Hi ntergrundfarbe des darstell baren Fel des. 21.10
INT32[]! | Fiel dl mageXY Di e Position des Fel dbil des. 21.11
I NT32! Fi el dl mageCount Di e Anzahl der Teil bil der. 21.12
I NT32! Fi el dl magel ndex Der null basierte Index des Fel dbil des. 21.13
I NT32! Fi el dl mageStart Ti ne Die Startzeit der Anination. 21. 14
I NT32! Fi el dl rageDi spl ayTine | Die Darstellungszeit eines Teil bildes der Anination. 21.15
INT32[]! | Fi el dl mageShadowXY Die Position des Schattens eines Fel dbil des. 21.16
Ul NT32! Fi el dl rageShadowCol or | Die Farbe des Schattens ei nes Fel dbil des. 21. 17
} o< Fi el dSetting
I NT32! Fi el dl DLengt h Di e Anzahl der Zeichen der I|dentifikation. 21.18
WCHAR[ ]! | FieldlD Di e Zeichen der Identifikation fir ein Seitenfeld. 21.19
N Fi el dFl ags = 0x0400 3.21 Sonstiges Feldformat, Tabelle 3.21

3.1

5 Seitenfeldformat, Tabelle 3.15

Tabelle 3.20: Feldeinstellungsformat
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3.21 Sonstiges Feldformat

Typ Nane Beschr ei bung Info
Ul NT16 Fi el dVari ousFl ags Die Bitwerte fur die Aktionen des Seitenfeldes. 22.1
I NT8[]! Fi el dVari ousHover XY Die X und Y Werte zum Hervor heben des Fel des. 22.2
I NT32! Fi el dvari ousl DLengt h Di e Anzahl der Zeichen der ldentifikation. 22.3
WCHAR[ ]! | Fi el dVariousl D Di e Zeichen der Identifikation zum Aufrufen. 22.4
-> Fi el dVari ousTi p Abhangi gkei ten: Fi el dVari ousFl ags, LanguageCount 22.5
| NT32! Fi el dVari ousTi pLengt h Di e Anzahl der Zeichen der Sprechbl ase. 22.6
WCHAR[ ]! | Fi el dVari ousTi p Di e Zeichen der Sprechbl ase iber dem Seitenfeld. 22.7
} o< Fi el dVari ousTi p
-> { Fi el dVvari ousLi nk Abhangi gkei ten: Fi el dVari ousFl ags, LanguageCount 22.8
| NT32! Fi el dvari ousLi nkLength | Di e Anzahl der Zeichen der Verknipfung. 22.9
WCHAR[ ]! | Fi el dVari ousLi nk Di e Zei chen der Verknipfung zum Aufrufen. 22.10
} < Fi el dVari ousLi nk

3.20 Fel dei nstellungsformat, Tabelle 3.20

Tabelle 3.21: Sonstiges Feldformat

4  Informationen zum Dateiformat
4.1 Identifikationsnummer

Die Identifikationsnummer kennzeichnet das Dateiformat. Die Nummer kann auch mit 4 Buchstaben
(TDHR: Two Dimension Help Reader) dargestellt werden.

4.2 Dateianzahl

Der Wert gibt die Anzahl der Dateien an, die das gesamte Dokument beinhaltet. Der Wert kann nicht
kleiner als 1 sein. Das Programm "FileViewer" kann Dokumente mit mehrere Dateien nicht lesen.

Beispiel: Test . dt hw, Test.dthw. 001, Test.dthw. 002, usw.

4.3 DateigréRRe

Der Wert gibt die GroR3e in Bytes an, in der das Dokument unterteilt ist. Der Wert kann nicht kleiner 1
Megabyte (1.048.576 Bytes) sein. Das Dokument wird in Dateien dieser Gro3e aufgeteilt. Die letzte
Datei enthalt das restliche Dokument mit einer unabhangigen Dateigrof3e. Im Beispiel wird ein
Dokument mit der GréR3e von 22MByte in 10MByte geteilt.

Beispiel: Test. dt hw = 10MByte, Test.dthw 001 = 10MByte, Test.dthw 002 = 2MByte
4.4 Dokumentgréfile

Der Wert gibt die Dokumentengréf3e in Bytes an. Der Wert kann nicht kleiner als die gesamte Grol3e
aller Projektdateien (siehe 4.2 und 4.3) sein.

4.5 Dateiversion

Die Dateiversion ist fur diese Beschreibung immer 1.



Dateiformat: 2D Help Reader
Version1 22.01.2018 Seite 11

4.6 Formatbits

Die Bitwerte bestimmen den weiteren Inhalt des Dateiformats. Der Bitwert "UseTwoLetterLanguage”
muss fir dieses Dateiformat immer gesetzt werden.

Narme Bi t Beschr ei bung

UsePr evi ew 0x0001 Das Dateiformat enthélt ein Vorschaubild. Abschnitt 5

Usel con 0x0002 Das Dateiformat enthalt ein Dokunmentensynbol. Abschnitt 6

Usel nfo 0x0004 Das Dateiformat enthélt zusétzliche Informationen. Abschnitt 7
UseTwolLet t er Language | 0x0008 Di e Abkirzung der Landernanen bestehen aus zwei Buchstaben.

Tabelle 4.6: Formatbits
4.7 Hintergrundfarbe

Der Wert gibt die Hintergrundfarbe fur das Dokument an. Der Wert ist eine ARGB Farbe. Er kann nicht
kleiner als OxFF000000 sein. Ist der Wert O wird keine Hintergrundfarbe verwendet.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Einstellungen, Hintergrund

4.8 Fensterfarbe

Der Wert gibt die Fensterfarbe fiir das Dokument an. Der Wert ist eine ARGB Farbe. Die Farbe kann
nur verwendete werden, wenn sie mit der Hintergrundfarbe Ubereinstimmt. Ist der Wert O wird keine
Fensterfarbe verwendet.

4.9 Abstande zur Gliederungsstruktur

Die Abstande zur Gliederungsstruktur bestehen aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere
Abstand wird zur Darstellung der Gliederungsstruktur verwendet. Die Werte kdnnen nicht kleiner als O
oder grof3er als 1000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Einstellungen, Gliederungsrand

4.10 Abstande zum Seiteninhalt

Die Abstande zum Seiteninhalt bestehen aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere Abstand
wird zur Darstellung des Seiteninhalt verwendet. Die Werte kdnnen nicht kleiner als O oder groR3er als
1000 Bildpunkte sein.

4.11 Anzahl der Sprachen

Der Wert gibt die Anzahl der verwendeten Sprachen an. Das Dokument ist sprachneutral, wenn der
Wert 0 ist. Die Anzahl wird fir die Schleife "Language” (siehe 3.1) verwendet.

4.12 Anzahl der Zeichen fir die Sprachabkiirzung

Die Anzahl der Zeichen fir die Abkirzung der Sprache. Der Wert ist fir dieses Dateiformat immer 2.
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4.13 Abkilrzung der Sprache

Der Speicher enthélt die Zeichen der Abkiirzung der Sprache. Die Lange der Abkirzung (siehe
Abschnitt 4.12) bestimmt die Anzahl der Zeichen. In der Tabelle 4.13 sind alle Sprachen und deren
Abkilrzungen nach ISO 639-1 aufgefihrt.

Spr ache Spr ache Sprache
af Afri kaans hi Hi ndi pa Punj abi
ar Ar abi sch hr Kroati sch pl Pol ni sch
az | Aserbai dschani sch hu Ungari sch pt Por t ugi esi sch
be Bel ar ussi sch hy Ar meni sch ro Ruméni sch
ca | Katal ani sch id I ndonesi sch ru Russi sch
cs | Tschechisch is I sl &ndi sch sa Sanskrit
da | Déanisch it I'talienisch sk Sl owaki sch
de Deut sch ja Japani sch sl Sl oweni sch
dv | Divehi ka Geor gi sch sq Al bani sch
el Giechisch kk Kasachi sch sr Ser bi sch
en Engli sch kn Kannada sv Schwedi sch
es Spani sch ko Kor eani sch sw Ki swahi | i
et Est ni sch ky Ki rgi si stan ta Tam |
eu Baski sch It Li taui sch te Tel ugu
fa | Farsi v Lettisch th Thai | &ndi sch
fi Fi nni sch nk Mazedoni sch tr Tur ki sch
fo Far 6i sch m Mongol i sch tt Tat ari sch
fr Franzdési sch nr Mar at hi uk Ukr ai ni sch
gl Gal i zi sch ns Mal ai i sch ur Ur du
gu Quj arati nl Ni eder | andi sch uz Usbeki sch
he Hebr &i sch no Nor wegi sch Vi Vi et nanesi sch
Tabelle 4.13: Sprachen nach 1SO 639-1
5 Informationen zum Vorschauformat

Das Dokument enthélt ein Vorschaubild, wenn der Bitwert "UsePreview" (siehe 4.6) gesetzt ist. Das
Vorschaubild wird im Programm "HelpWriter" erstellt. Als Standard wird eine PNG komprimierte Bild-
datei verwendet.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Einstellungen, Vorschaubild

5.1

Farbinhalt des Vorschaubildes

Der Wert bestimmt den transparenten Farbinhalt des Bildes. Jeder Bildpunkt besteht aus einem 32Bit
Wert, der so genannten ARGB Farbe. Der Alphawert (A) gibt die Durchlassigkeit der Farbe an.

Nane Wert | Beschrei bung

Nor mal 0 Al'l e Al phawerte sind gleich OxFF.

Tr anspar ent 1 Der Al phawert kann 0x00 oder OxFF sein.

Al pha 2 Der Al phawert kann alle Zahlen enthalten (0x00 bis OxFF).

Tabelle 5.1: Farbmodus




Dateiformat: 2D Help Reader
Version1 22.01.2018 Seite 13

5.2 Bildbreite

Die Breite des Vorschaubildes in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder gré3er als
16.000 sein.

5.3 Bildhthe

Die Hohe des Vorschaubildes in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder gré3er als
16.000 sein.

5.4  Speichergrolie
Der Wert gibt die Dateigrof3e des Vorschaubildes in Bytes an. Der Wert kann nicht kleiner als 1 sein.
5.5 Bildspeicher

Der Speicher enthélt die Vorschaudatei, die fir das Dokument erstellt wurde. Fur die Grol3e siehe 5.4.

6 Informationen zum Symbolformat

Das Dokument enthélt ein Symbol, wenn der Bitwert "Uselcon” (siehe 4.6) gesetzt ist. Das Bild wird im
Fensterrahmen links oben dargestellt. Die maximale Abmessung ist 120 x 29 Bildpunkte (Pixel).

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Einstellungen, Hersteller

6.1 Farbinhalt des Symbolbildes

Der Wert bestimmt den transparenten Farbinhalt des Bildes. Jeder Bildpunkt besteht aus einem 32Bit
Wert, der so genannten ARGB Farbe. Der Alphawert (A) gibt die Durchlassigkeit der Farbe an. Siehe
die Tabelle 5.1 Farbmodus.

6.2 Bildbreite

Die Breite des Symbolbildes in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder grof3er als
16.000 sein. Im Fensterrahmen werden maximal nur 120 Bildpunkte dargestellt.

6.3 Bildhohe

Die Hohe des Symbolbildes in Bildpunkte (Pixel). Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als
16.000 sein. Im Fensterrahmen werden maximal nur 29 Bildpunkte dargestellt.

6.4 Speichergrofie
Der Wert gibt die Dateigrof3e des Symbolbildes in Bytes an. Der Wert kann nicht kleiner als 1 sein.
6.5 Bildspeicher

Der Speicher enthélt die Bilddatei, die fir das Dokument erstellt wurde. Fur die Grol3e siehe 6.4.
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7 Beschreibung zum Informationsformat
Das Dokument enthélt Zusatzinformationen, wenn der Bitwert "Uselnfo" (siehe 4.6) gesetzt ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Einstellungen, Hersteller

7.1 Lange des Herstellernamens

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fur den Herstellernamen an. Der Name ist nicht enthalten, wenn
die Zahl -1 oder 0O ist. Der Wert kann nicht gré3er als 1000 sein.

if(Field mageUrlLength == -1) return null; //Use the value -1
i f(Field mageUrlLength == 0) return String. Enpty;

7.2 Herstellername

Der Name besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Die Namenlange (siehe
7.1) bestimmt die Anzahl der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Die Speicher-
gréRRe fur den Namen ergibt sich aus der Namenlange mal 2Bytes.

SpeichergréRe: | nf oProducerLength * 2Bytes (16Bit)

7.3 Lange der Internetadresse

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fir die Internetadresse an. Die Adresse ist nicht enthalten, wenn
die Zahl -1 oder 0 ist. Der Wert kann nicht gréRer als 1000 sein.

7.4 Internetadresse

Die Adresse besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Die Lange (siehe 7.3)
bestimmt die Anzahl der Zeichen.

7.5 Lange der Mailadresse

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fir die Mailadresse an. Die Adresse ist nicht enthalten, wenn die
Zahl -1 oder 0 ist. Der Wert kann nicht gréRer als 1000 sein.

7.6 Mailadresse

Die Adresse besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Die Lange (siehe 7.5)
bestimmt die Anzahl der Zeichen.

8 Informationen zum Textformat

Alle Schriftzeichen sind in einer Bilddatei vorhanden. Das Bild ist PNG komprimiert und hat 32Bit
ARGB Farbwerte. Der Alphawert wird hier nicht weiter verwendet. Die dargestellten Buchstaben
(Zeichen) sind schwarz auf weiliem Hintergrund.

8.1 Speichergrofie

Der Wert gibt die Speichergrof3e fur das Textbild in Bytes an. Der Wert kann nicht kleiner als 0 sein.

8.2 Bildspeicher

Der Speicher enthélt die Bilddatei mit den verwendeten Schriftzeichen. Die Grdf3e wird in Abschnitt 8.1
angegeben. Ist die GroéRe gleich 0 wird kein Bildspeicher verwendet.

8.3 Extra Informationen

Es sind keine extra Informationen vorhanden. Der Wert ist immer gleich O.
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9 Informationen zum Schriftformat
9.1 Anzahl der Schriften

Der Wert gibt die Anzahl der verwendeten Schriften an. Er kann nicht kleiner als 0 oder gréRer als
10.000 sein. Die Anzahl wird fur die Schleife "Font" (siehe Tabelle 3.6) verwendet.

9.2 Schrifthdhe ¥ T
Der Wert gibt die Zeilenhohe in Bildpunkte an. Er kann nicht L Lt L efg FontSize
kleiner als 1 oder groRer als 16.000 (Pixel) sein. Das Bild 9.2 + "

zeigt den Unterschied zwischen Schrifthéhe und Grol3e an.
Bild 9.2: Schrifth6he
9.3 Basishdhe

L

Der Wert gibt die Mittellinie der Schrift an. Er kann nicht kleiner  EonthAscent
als die SchriftgréRe oder gréRer als die Schrifthdhe (siehe 9.2) L
sein. Die Basishéhe wird verwendet um verschiedene Schrift-

héhen in einer Textzeile (siehe 9.4) anzupassen.

efg

e
-

Bild 9.3: Basishohe
9.4 Textzeile

Werden in einer Textzeile verschiedene Schrifthohen verwendet, B
Fy 2 : Fy

muss die Zeile an die groRte Basishohe (3) und Schrifthéhe (1) - S
ausgerichtet werden. Die Basishohe (2) der kleineren Schrift wird .
von der Hohe (3) subtrahiert und das Ergebnis (5) als Startposition - * n

(Y) beim Zeichnen hinzugefiigt. Somit kénnen alle Schrifthbhen
anhand der Mittellinie (4) ausgerichtet werden.

Bild 9.4: Textzeile
10 Informationen zum Zeichenformat

10.1 Anzahl der Zeichen

Der Wert gibt die Anzahl der verwendeten Zeichen (Buchstaben) fur die entsprechende Schrift an. Er
kann nicht kleiner als 1 oder gréf3er 65536 sein.

10.2 Zeichenbreiten

Die Menge besteht aus drei 16Bit Werten. Diese Breiten werden mit a, b und ¢ gekennzeichnet und
sind in Bildpunkte angegeben. Die Werte a und ¢ kdnnen negativ oder auch 0 sein.

Typ Nane | Beschrei bung

I NT16 a Der Uberhang am Anfang des Zei chen.

I NT16 b Die Breite des dargestellten Zeichens.
I NT16 c Der Uberhang am Ende des Zeichen.

Tabelle 10.2: Zeichenbreiten

In dem Beispiel wird erklart, wie die Position (X) des Buchstaben "b" (kursiv) anhand der Zeichen-
breiten bestimmt werden kann.

W5 (2] ==
.?glt?g] Der Buchstabe "b" beginnt mit einem Abstand (a) zum vorher-
igen Zeichen "A". Die Breite (b) des Buchstaben geht Gber das
folgenden Zeichen "c" hinweg. Am Ende des Buchstaben "b"
wird noch der negativen Abstand (c) fiir den Uberhang abge-
P zogen. An der aktuellen Position wird dann das Zeichen "c"
dargestellit.

Bild 10.2: Zeichenbreiten
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10.3 Speicherposition

Die Speicherposition wird in Bytes angegeben und bezieht sich auf das Zeichenbild (siehe 8.2). Der
Wert kann nicht kleiner als -1 sein. Ist der Wert gleich -1 wird das Zeichenbild nicht verwendet und die
Bildbreite (siehe 10.4) und Bildhéhe (siehe 10.5) sind im Zeichenformat nicht vorhanden. Nur die
beiden Kontrollzeichen "Carriage Return" (0x000D) und "New Line" (0xO00A) haben keinen Bild-
speicher. Zum Bestimmen der Bildpunkte des Zeichenspeichers siehe die Programmbeispiele 10.6.

10.4 Bildbreite

Der Wert gibt die Breite eines Zeichen in Bildpunkte an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Die Bildbreite
ist im Format nicht vorhanden, wenn die Speicherposition (siehe 10.3) den Wert -1 enthalt.

10.5 Bildhdhe

Der Wert gibt die Hohe eines Zeichen in Bildpunkte an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Die Bildhéhe
ist im Format nicht vorhanden, wenn die Speicherposition (siehe 10.3) den Wert -1 enthalt.

10.6 Programmbeispiele

In dem Programm 10.6.1 werden die Bildpunkte fir ein Zeichen (Buchstaben) aus dem Zeichenbild
(siehe 8.2) kopiert. Das Zeichenbild wird als "Image", die Speicherposition (10.3) als "Pos", die
Bildbreite (10.4) als "Width" und die Héhe (10.5) als "Height" der Funktion Gibergebenen.

public Byte[] LetterMenory(Bitmap Image, Int32 Pos, Int32 Wdth, [Int32 Height) {
/| Syst em Drawi ng. Bi t map, System Drawi ng. | magi ng. Bi t mapDat a
/1 System Runti ne. | nt eropServi ces. Mar shal

Int32 Size = Wdth * Height * 4;
Byte[] Menmory = new Byte[Size];

Bi t repDat a Data = | mage. LockBi ts(new Rectangl e(0, 0, Image. Wdth, |nage. Height),
| mageLockMode. ReadOnly, Pi xel For mat . For mat 32bppAr gb) ;

Var shal . Copy(new | nt Ptr(Data. Scan0. Tol nt64() + Pos), Menory, 0, Size);

I mage. Unl ockBi t s(Data) ;
return Menory,

Programm 10.6.1: Zeichenspeicher

Im Programm 10.6.2 wird gezeigt, wie ein schwarzer Buchstabe auf weiRem Hintergrund mit einer
Textfarbe kombiniert wird. Der Funktion wird als "Backlmage" die Farbe des Hintergrundes, als
"Letter" die Farbe aus dem Zeichenbild (siehe 8.2) und als "Color" die neue Textfarbe Gibergeben.

public Col or LetterCol or(Col or Backl mage, Color Letter, Color Color) {
/| Syst em Dr awi ng. Col or

if(Letter.R==0 && Letter.G == 0 && Letter.B == 0)
return Col or;

if(Letter.R == 255 && Letter.G == 255 && Letter.B == 255)
return Backl mage;

Int32 Red = (Letter.R * Backlmage.R + (255 - Letter.R) * Color.R) / 255;
Int32 Green = (Letter.G * Backlmage. G + (255 - Letter.G * Color.GQ@ / 255;
Int32 Blue = (Letter.B * Backlnage.B + (255 - Letter.B) * Color.B) / 255;
return Col or. FromArgb(Red, G een, Blue);

Programm 10.6.2: Textfarbe
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11 Informationen zum Feldbildformat

Das Feldbild (siehe 3.8) wird in einem Seitenfeld zusétzlich als Vorder- oder Hintergrund verwendet.
Es kann auch animiert dargestellt werden.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Bild

Das Darstellungsbild (siehe 3.9) wird als Inhalt in einem Seitenfeld gezeichnet.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Bild

Das Erweiterungsbild (siehe 3.11) wird angezeigt, wenn eine Gliederung untergeordnete Elemente
(Gliederungen) besitzt.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Erweiterung

11.1 Anzahl der Bilder

Der Wert gibt die Anzahl der vorhandenen Bilder an. Er kann nicht kleiner als 0 sein. Die Schleifen
"Fieldimage" (3.8), "Displaylmage" (3.9) und "Expandedimage" (3.11) verwenden den Wert als Anzahl
der Wiederholungen. Bei einem Wert gleich 0, ist das entsprechende Bildformat nicht vorhanden. In
den nachfolgenden Formaten werden die Bilder Uiber einen null basierten Index zugeordnet.

11.2 Farbinhalt

Der Wert (siehe Tabelle 5.1) bestimmt den transparenten Farbinhalt des Bildes. Jeder Bildpunkt
besteht aus einem 32Bit Wert, der so genannten ARGB Farbe. Der Alphawert (A) gibt die
Durchlassigkeit der Farbe an.

11.3 Bildbreite

Der Wert gibt die Breite des Bildes in Bildpunkte (Pixel) an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als
16.000 sein.

11.4 Bildhodhe

Der Wert gibt die Hohe des Bildes in Bildpunkte (Pixel) an. Er kann nicht kleiner als 1 oder groéRer als
16.000 sein.

11.5 SpeichergroRe

Der Wert wird in Bytes angegeben und bestimmt die Gréf3e der Bilddatei (siehe 11.6). Er kann nicht
kleiner als 1 sein.

11.6 Bilddatei

Der Speicher enthalt die Bilddatei. Fir die Dateigrofl3e siehe Abschnitt 11.5.
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12 Informationen zum Abspieldateiformat

Die Abspieldatei wird im Inneren eines Seitenfeldes angezeigt. Sie kann ein Video, Musik oder eine
Animationsdatei sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Player

12.1 Anzahl der Dateien

Der Wert gibt die Anzahl der vorhandenen Dateien an. Er kann nicht kleiner als 0 sein. Die Schleife
"PlayerFile" verwenden den Wert als Anzahl der Wiederholungen. Bei einem Wert gleich 0, ist das
weitere Dateiformat nicht vorhanden. Im Abspielfeldformat (siehe Abschnitt 20) werden die Dateien
Uber einen null basierten Index (siehe 20.13) zugeordnet.

12.2 Dateityp

Der Wert bestimmt den Dateityp (siehe 12.7).

Narme Wert | Beschrei bung

Sound 0 Die Datei ist eine Sounddatei .

Soundl mage 1 Die Datei ist eine Sounddatei mit einemdarstellbaren Bild.

Vi deo 2 Die Datei ist ein Video ohne Ton.

Vi deoAudi o 3 Die Datei ist ein Video nit Ton.

Gf 4 Die Datei ist eine GF Anination.

TDANi mat i on 5 Die Datei ist eine Animation (mt Ton). Erstellt: "PicturePaint"

Tabelle 12.2: Dateityp
12.3 Abspielzeit
Der Wert gibt die Abspielzeit fir die Datei an. Er kann nicht kleiner als 1 sein.
Abspielzeit: Pl ayer Durati on * 100ns ( Nanosekunden)
12.4 Darstellungsbreite

Der Wert bestimmt die original Darstellungsbreite in Bildpunkte (Pixel). Er kann nicht kleiner als 0 oder
gréRer als 16.000 sein. Fur den Dateityp "Sound" (siehe 12.2) ist der Wert gleich 0.

12.5 Darstellungshéhe

Der Wert bestimmt die original Darstellungshdhe in Bildpunkte (Pixel). Er kann nicht kleiner als 0 oder
gréRRer als 16.000 sein. Fur den Dateityp "Sound" (siehe 12.2) ist der Wert gleich 0.

12.6 SpeichergroRRe

Der Wert wird in Bytes angegeben und bestimmt die GréRe der Datei (siehe 12.7). Er kann nicht
kleiner als 1 sein.

12.7 Dateispeicher

Der Speicher enthélt die abspielbare Datei. Fir die Dateigrofl3e siehe 12.6.
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13 Informationen zum Gliederungsformat

13.1 Anzahl der Gliederungen

Der Wert gibt die Anzahl der vorhandenen Gliederungen an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Die
Schleife "Outline" verwenden den Wert als Anzahl der Wiederholungen. Ist die Anzahl der unter-
geordneten Gliederungen (siehe 13.13) groR3er als 0 kann dieser Wert hinzu addiert werden.

13.2 Einstellungsbits

Die Einstellungsbits werden im Programm "HelpWriter" verwendet. Nur der Wert "UseLanguage" hat

Auswirkungen auf das Dateiformat. Im Gliederungstextformat (siehe Abschnitt 3.13) wird die Anzahl
der Schleife "OutlineText" anhand dieses Bits bestimmt.

Nane Bi t Beschr ei bung

UseRound 0x0001 | Das diederungsfeld w rd abgerundet gezeichnet.

UseShadow 0x0002 | Das diederungsfeld besitzt einen Schatten.

UseBor der 0x0004 | Das diederungsfeld wird nit einer Randfarbe dargestellt.
UseBackgr ound 0x0008 | Das diederungsfeld besitzt eine Hintergrundfarbe.

UseBackgroundStyl e | 0x0010 | Das G iederungsfeld wird mt einem Farbverl auf gezei chnet.

UselLanguage 0x0020 | Der diederungstext kann nehrsprachi g angezei gt werden.

UsePage 0x0040 | Die diederung besitzt eine Seite.

Tabelle 13.2: Einstellungsbits
13.3 Abstande

Die Menge besteht aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere Abstand bestimmt die Position
des Gliederungsfeldes. Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréf3er als 10.000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Abstand

13.4 Umrandung

Die Menge besteht aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere Rand vom Gliederungsfeldes
zur Textdarstellung. Die Werte kénnen nicht kleiner als O oder grof3er als 1000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Umrandung

13.5 Position des Erweiterungsbildes

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinate gibt die Position des Erweiterungsbildes an.
Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gré3er als 10.000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Erweiterung

13.6 Anzahl der Teilbilder

Der Wert bestimmt die Anzahl der Teilbilder im Erweiterungsbild (siehe 3.11). Er kann nicht kleiner als
2 oder groRRer als 999 sein. Die Breite eines Teilbildes wird durch diese Anzahl bestimmt. Die Héhe ist
gleich der Hhe des Erweiterungsbildes. Das erste Teilbild wird bei geschlossener Gliederung ange-
zeigt, das letzte bei gedffneter. Die Darstellungszeit eines Teilbildes bei einer Animation (Anzahl > 2)
betragt 15ms.

13.7 Index des Erweiterungsbildes

Der Wert gibt den null basierten Index fur das Erweiterungsbild (siehe 3.11) an. Er kann nicht kleiner
als 0 oder groRRer und gleich die Anzahl der vorhandenen Bilder (siehe 11.1) sein.
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13.8 Rundung

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Gréf3en geben die Rundungen in den Ecken des
Gliederungsfeldes an. Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréRRer als 100 Bildpunkte sein. Die
Werte werden gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseRound" (siehe 13.2) vorhanden ist. Die Methode
"DrawEllipseWidth" (siehe 13.14) erstellt die Rundungen fur ein abgerundetes Rechteck.

| nt 32 PosX Cut | i neDi st anceTop;

I nt 32 PosY Cut | i neDi st ancelLeft;

Int32 Wdth = QutlineFranmeLeft + QutlineFrameRigth + QutlineTextW dth;

I nt 32 Hei ght QutlineFrameTop + QutlineFranmeBottom + QutlineText Hei ght;
Ul nt 32 Col or Qut | i neBor der Col or;

DrawEl | i pseW dt h( PosX, PosY, Wdth, Height, |Int32 RoundX, |nt32 RoundY, U NT Col or)

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Rundung

13.9 Hintergrundfarben

Die Menge besteht aus 3 Werten. Die Mittlere, Anfangs- und Endfarbe sind ARGB Farben. Sie kénnen
nicht kleiner als 0xFF000000 sein. Nur die mittlere Farbe wird als Hintergrundfarbe verwendet. Er wird
gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseBackground" (siehe 13.2) vorhanden ist. Ist das Einstellungsbit
"UseBackgroundStyle" gesetzt, werden auch die Anfangs- und Endfarbe gelesen um einen Farbver-
lauf darzustellen. Die Methode "CreateRoundColor" (siehe Programm 13.15.1) erstellt alle Farben fur
den Farbverlauf.

I nt32 Count = CQutlineFrameTop + CQutlineFranmeBottom + QutlineText Hei ght;

Cr eat eRoundCol or (Count, 1.0, Color Begin, Color Mddle, Color End)

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Hintergrund

13.10 Schattenposition

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinate gibt die Position des Schattens an. Die
Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréRer als 1000 Bildpunkte sein. Die Werte werden gelesen,
wenn das Einstellungsbit "UseShadow" (siehe 13.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Schatten

13.11 Schattenfarbe

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Schatten an. Er kann nicht kleiner als 0xFFO00000 sein. Die
Farbe wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseShadow" (siehe 13.2) vorhanden ist.

13.12 Randfarbe

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Rand an. Er kann nicht kleiner als OxFF000000 sein. Die Farbe
wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseBorder" (siehe 13.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Gliederung, Rand

13.13 Anzahl der untergeordneten Gliederungen

Der Wert gibt die Anzahl der untergeordneten Gliederungen an. Er kann nicht kleiner als 0 sein. Der
Wert kann zu der Anzahl (siehe 13.1) der Schleife "Outline" hinzu addiert werden.
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13.14 Rundung

Die C++ Methode zeigt einen unvollstandigen Programmausschnitt fir die Erstellung einer Rundung.
Die Methode wird verwendet, wenn der Wert "RoundX" groRer oder gleich "RoundY" ist.

void DrawkEl | i pseWdth(__int32 PosX, __int32 PosY, _ int32 Wdth, _ int32 Height,
__int32 RoundX, __int32 RoundY, U NT Col or)

{

doubl e dA = 0 / (RoundX * RoundX);

double dB = 1.0 / (RoundY * RoundY);

_int32 x = RoundX, y = 0, Xd, Yd;

_int32 Xp = PosX + Wdth - RoundX - 1; Xn = PosX + RoundX;

__int32 Yp = PosY + Height - RoundY - 1; Yn = PosY + RoundY;

double dY = (y + 1.0) * (y + 1.0) * dB;

double dX = (x - 0.5) * (x - 0.5) * dA

doubl e vY, vX

while(dX + dY <= 1.0) {

y++;

dy =y * y * dB;

if(dX + dY > 1.0) {

X- -

dX = (x - 0.5) * (x - 0.5 * dA

}

Yd = Yp
pMeni Xd

Xd = Xn
pMeni Xd

Yd = Yn
pMeni Xd

Xd = Xn
pMeni Xd
}

dy = (y +

while(x >
X--;

+
+

y; Xd = Xp + x;
Yd * MemWdth] = Col or;

X3
Yd * MemW dt h]

Col or;

y; Xd = Xp + x;

+ Yd * MenWdth] = Col or;
- X;

+ Yd * MemW dth] = Col or;
0.5) * (y + 0.5) * dB;
1) {

dX = x * x * dA

if(dX + dY < 1.0) {

y++;

dy = (y + 0.5 * (y + 0.5) * dB;

}

Yd = Yp
pMeni Xd

Xd = Xn
pMen| Xd

Yd = Yn
pMeni Xd

Xd = Xn
pMeni Xd

y; Xd = Xp + Xx;
Yd * MemW dt h]

Col or;

X3
Yd * MemWdth] = Col or;

y; Xd = Xp + Xx;

Yd * MenmWdth] = Col or;
X3
Yd * MemWdth] = Col or;

Programm 13.14: Rundung
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13.15 Farbverlauf

Die Methode erstellt alle Farben fiir einen runden Farbverlauf.

public U nt32[] CreateRoundCol or (I nt32 Count, Double Factor, Color Begin,

Color Mddle, Color End) {
if(Count < 1) return new U nt32[0];

U nt32[] ColorArray = new Ul nt32[ Count];

if(Count < 4) {
if(Count == 1) {
ColorArray[0] = (U nt32) Mddle.ToArgh();
return Col or Array;
}

if(Count == 2) {
ColorArray[0] = (
Col orArray[1] = (
return Col or Array
}

Col or Array[ 0]

Ul nt32) M ddle. ToArgh();
Ul nt 32) End. ToArgb();

(Ulnt32) Begin. ToArgb();
Col or Array[ 1] (Unt32) Mddle. ToArgh();
Col or Array[ 2] (Unt32) End. ToArgb();
return Col or Array;

}

| nt 32 Si zeA
I nt32 SizeB

Count [/ 2;
Count - SizeA

t hi s. Creat eSi neCol or (Col or Array, 0, SizeA, Factor, Begin, Mddle);

t hi s. Creat eCosi neCol or (Col or Array, SizeA SizeB, Factor, Mddle, End);
return Col or Array;

Programm 13.15.1: Farbverlauf

Die Methode erstellt alle Farben fur einen runden Farbverlauf vom Begin zur Mitte.

public void CreateSineColor(U nt32[] ColorArray, Int32 Index, |nt32 Count,

Doubl e Factor, Col or Begin, Color End) {
if(ColorArray. Length == 1) {

Col orArray[0] = (U nt32) Begin. ToArgh();

return;
}
double A = End. A - Begin. A
double R = End.R - Begin. R;
double G = End. G - Begin. G
double B = End. B - Begin. B;

doubl e dCount = (Count - 1) * (Count - 1);

for(Int32 i =0; i < Count; i++) {
doubl e Value = Math.Pow(1.0 - i * i / dCount, Factor);

Col orArray[lndex + Count - 1 - i] =
(U'nt32) Col or. FromArgb(Convert. Tol nt 32(Begi n. A + Value * A),
Convert.Tolnt32(Begin.R + Value * R),
Convert. Tol nt32(Begin. G + Value * @,
Convert.Tolnt32(Begin.B + Value * B)). ToArgb();

Programm 13.15.2: Sinusfarben
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Die Methode erstellt alle Farben fiir einen runden Farbverlauf von der Mitte zum Ende.

public void CreateCosineCol or (U nt32]] ColorArray, Int32 Index, |nt32 Count,
Doubl e Factor, Col or Begin, Color End) {
if(ColorArray. Length == 1) {
Col orArray[0] = (U nt32) Begin. ToArgh();

return;
}
double A = End. A - Begin. A
double R = End.R - Begin. R;
double G = End. G - Begin.G
double B = End. B - Begin. B;

doubl e dCount = (Count - 1) * (Count - 1);

for(Int32 i =0; i < Count; i++) {
doubl e Value = Math.Pow(1.0 - i * i / dCount, Factor);
ColorArray[lndex + i] = (U nt32) Col or.FronmArgb(
Convert.Tolnt32(End. A - Value * A),
Convert.Tolnt32(End.R - Value * R),
Convert.Tolnt32(End. G - Value * G,
*

Convert.Tolnt32(End. B - Val ue B)). ToArgb();

Programm 13.15.3: Kosinusfarben

14 Informationen zum Gliederungstextformat

14.1 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "OutlineText" hangt vom Einstellungsbit "UselLanguage"
(siehe 13.2) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fir jede installierte Sprache (siehe 4.11) das Gliederungstext-
format (siehe 3.13) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral ist, wird das Format nur einmal
ausgelesen.

14.2 Textfarbe

Der Wert gibt die ARGB Textfarbe an. Er kann nicht kleiner als 0xFFO00000 sein.

14.3 Textbreite

Der Wert gibt die gesamte Breite des Gliederungstextes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder groR3er als
16.000 Bildpunkte sein.

14.4 Texthodhe

Der Wert gibt die gesamte Hohe des Gliederungstextes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréer als
16.000 Bildpunkte sein. Der Wert ist mit der entsprechenden Schrifth6he (siehe 9.2) identisch.

14.5 Textlange

Der Wert bestimmt die Anzahl der Zeichen fur den Gliederungstext. Er kann nicht kleiner als 1 oder
gréRer als 1000 sein.

14.6 Schriftindex

Der null basierte Index der Schrift, die im Format 3.6 ausgelesen wurde. Der Wert kann nicht kleiner
als 0 oder groRer und gleich der Schriftenanzahl (siehe 9.1) sein.
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14.7 Zeichenanzahl

Der Wert gibt die Anzahl der null basierte Indizes fir die Zeichen an, die im Format 3.7 ausgelesen
wurden. Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder grof3er als die Zeichenanzahl (siehe 10.1) sein.

14.8 Zeichenindizes

Die Menge enthalt alle Indizes zu den verwendeten Zeichen im Gliederungstext. Ein Index kann nicht
kleiner als O oder groRRer und gleich der Zeichenanzahl (siehe 10.1) sein. Er kann nur einmal in der
Menge vorkommen. Die entsprechende Zeichenmenge wird durch den Schriftindex (siehe 14.6)
bestimmt.

14.9 SpeichergrofRe fur die Zeichentypen

Der Speicher fir die Zeichentypen wird in dieser Formatbeschreibung nicht verwendet. Der Wert ist
immer -1.

14.10 Referenzwert fiir die Zeichenindizes

Der Wert wird als Referenz fur den komprimierten Indexspeicher (siehe 14.12) verwendet. Er kann
nicht kleiner als 1 sein. Er ist identisch mit der Anzahl der Zeichennummern (siehe 14.7).

14.11 SpeichergrofRe fur die Zeichenindizes

Der Wert gibt die GroRe des Indexspeichers in Bytes an. Der Wert wird nicht verwenden, wenn der
Referenzwert (siehe 14.10) gleich 1 ist. Dann ist die Anzahl der Zeichennummern (siehe 14.7) auch 1
und im Gliederungstext wird nur ein Zeichen verwendet.

14.12 Speicher mit den Zeichenindizes

Die Gr6RRe des Indexspeichers wird im Abschnitt 14.11 angegeben. Der Speicher ist nicht vorhanden,
wenn der Referenzwert (siehe 14.10) gleich 1 ist. Der Speicher ist bitkomprimiert und enthalt die null
basierten Indizes fur die verwendeten Zeichennummern (siehe 14.8). Ein Index bezieht sich auf die
Menge der Zeichennummern (Indizes). Im Programmbeispiel 14.13 wird der Indexspeicher dekompri-
miert, wenn der Referenzwert kleiner oder gleich 256 ist. Bei mehr als 256 verwendeten Zeichen muss
der Ergebnisspeicher "ResultArray" mit 16Bit Werten definiert werden.

Int32 LetterLength = QutlineTextLength;
| nt 32 Val ueMax = Qutl i nel nf ol ndexCount ;

Byte[] ValueArray = Cutlinel nfol ndex;
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14.13 Programmbeispiel

I nt32 LetterlLength;
| nt 32 Val ueMax;

Byte[] ValueArray; //Ilnput nenory
Byte[] ResultArray = new Byte[LetterLength]; //Qutput nenory

I nt32 BitCountMax = (I nt32) WNath. Ceiling(Math. Log(Val ueMax, 2)); //Bits
| nt 32 Bit Count = O;
I nt32 I ndex = 0;

for(Int32 i = 0; i < LetterLength; i++) {
Byt e Val ue = Val ueArray][ | ndex];

Val ue <<= Bit Count;
Bi t Count += Bi t Count Max;

if(BitCount >= 8) {
if(BitCount == 8) {
Bi t Count = O;

Val ue >>= 8 - Bit Count Max;
| ndex++;

} else {
Bi t Count -= 8;

Byt e Val ueNext = Val ueArray[ ++l ndex];
Val ueNext >>= 8 - Bit Count;

Val ue >>= 8 - Bit Count Max;
Val ue | = Val ueNext;

} else {

Val ue >>= 8 - Bit Count Max;
}
ResultArray [i] = Val ue;

}

Programm 14.13: Dekomprimierung



Dateiformat: 2D Help Reader
Version1 22.01.2018 Seite 26

15 Informationen zum Seitenformat
Die Gliederung besitzt eine Seite, wenn das Einstellungsbit "UsePage" (siehe 13.2) vorhanden ist.
15.1 Anzahl der Zeilen

Der Wert gibt die Anzahl der Zeilen in einer Seite an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gré3er als 1000
sein. Die Anzahl wird fur die Wiederholung der Schleife "PageLine" verwendet.

15.2 Zeilenhdhen

Die Anzahl der Werte in der Menge wird durch die installierten Sprachen bestimmt. Ist das Dokument
sprachneutral wird nur eine Zeilenhéhe angegeben. Eine Hohe kann nicht kleiner als 1 oder gréZer als
1.000.000 Bildpunkte (Pixel) sein.

16 Informationen zum Seitenfeldformat

16.1 Anzahl der Felder

Der Wert gibt die Anzahl der Felder in einer Zeile an. Er kann nicht kleiner als 0 oder gro3er als 1000
sein. Die Anzahl wird fur die Wiederholung der Schleife "PageField" verwendet.

16.2 Feldtyp

Der Feldtyp bestimmt das weitere Dateiformat.

Nane Wert | Beschrei bung

Enpty 0 Des Feld wird | eer dargestellt. Siehe Abschnitt 16

Text 1 Das Feld wird nit einem Text angezeigt. Siehe Abschnitt 17

| mage 2 Das Feld wird nit einemBild angezeigt. Siehe Abschnitt 18

Pl ayer 3 Das Feld kann eine Video-, Misik- oder Aninationsdatei abspielen. Siehe 19

Tabelle 16.2: Feldtyp

17 Informationen zum leeren Feldformat
17.1 Feldbreite

Der Wert gibt die Breite des Feldes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gré3er als 800.000 Bildpunkte
(Pixel) sein.

17.2 Feldhdhe

Der Wert gibt die Hohe des Feldes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder grof3er als 800.000 Bildpunkte
(Pixel) sein.

18 Informationen zum Textfeldformat

18.1 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "FieldText" hangt vom Einstellungsbit "UseLanguage”
(siehe 18.2) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fir jede installierte Sprache (siehe 4.11) das Textfeldformat

(siehe 3.17) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral ist, wird das Format nur einmal aus-
gelesen.
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18.2 Einstellungen

Die Einstellungen werden im Programm "HelpWriter" verwendet. Nur die Werte "UseLanguage" und
"UseSeparator" haben Auswirkungen auf das Dateiformat. Im Textfeldformat (siehe Abschnitt 3.17)
wird die Anzahl der Schleife "FieldText" anhand des Bits "UseLanguage" bestimmt.

Narme Veér t Beschr ei bung

Ali gnment _Left 0x0001 | Der Text wird linksseitig dargestellt.
Al'i gnnment _Ri ght 0x0002 | Der Text wird rechtsseitig dargestellt.
Al'i gnment _Cent er 0x0003 | Der Text wird mttig angezeigt.

Alignment _Justified | 0x0004 | Der Text wird i m Bl ocksatz angezei gt.

Bit
UselLanguage 0x0010 | Der Fel dtext kann nehrsprachi g dargestellt werden.
UseSi zeabl e 0x0020 | Das Seitenfeld kann seine G 6Be &andern.
UseSepar at or 0x0040 | I m Fel dtext kdnnen Trennzei chen verwendet werden.

Tabelle 18.2: Einstellungen
18.3 Feldbreite

Der Wert gibt die Breite des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder groR3er als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldbreite wird durch die Breite (siehe 21.4) vorgegeben.

18.4 Feldhthe

Der Wert gibt die Hohe des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldhéhe wird durch die Zeilenhéhe (siehe 15.2) vorgegeben.

18.5 Farbanzahl

Der Wert gibt die Anzahl der verwendeten Farben an. Er kann nicht kleiner als 1 oder grof3er als 256
sein.

18.6 Textfarben

Die Menge enthalt alle verwendeten ARGB Farben des Textes. Die Anzahl der Menge wird durch die
Farbanzahl (siehe 18.5) bestimmt. Ein Farbwert kann nicht kleiner als OxFF000000 sein. Siehe das
Beispiel im Abschnitt 18.23.

18.7 Schriftanzahl

Der Wert gibt die Anzahl der null basierte Indizes fur die Schriften an, die im Format 3.6 ausgelesen
wurden. Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder grol3er als 256 sein.

18.8 Schriftindizes

Die Menge enthalt alle Indizes zu den verwendeten Schriften im Feldtext. Ein Index kann nicht kleiner
als 0 oder groRer und gleich der Schriftenanzahl (siehe 9.1) sein. Er kann nur einmal in der Menge
vorkommen. Siehe das Beispiel im Abschnitt 18.23.

18.9 Anzahl der Wiederholungen

Die Schriftanzahl (siehe 18.7) bestimmt die Wiederholungen der Schleife "FieldTextLetter". Fir jede
verwendete Schrift, wird eine Menge von Zeichennummern (Indizes) angegeben.
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18.10 Zeichenanzahl

Der Wert gibt die Anzahl der null basierte Indizes fir die Zeichen an, die im Format 3.7 ausgelesen
wurden. Der Wert kann nicht kleiner als 1 oder grof3er als die Zeichenanzahl (siehe 10.1) sein.

18.11 Zeichenindizes

Die Menge enthalt alle Indizes zu den verwendeten Zeichen im Feldtext. Ein Index kann nicht kleiner
als 0 oder groRRer und gleich der Zeichenanzahl (siehe 10.1) sein. Er kann nur einmal in der Menge
vorkommen. Die entsprechende Zeichenmenge wird durch den Schriftindex (siehe 18.8) bestimmt.
Siehe das Beispiel im Abschnitt 18.23.

18.12 Textlange

Der Wert bestimmt die Anzahl der Zeichen fiir den Gliederungstext. Er kann nicht kleiner als 1 sein.
18.13 SpeichergrolRe fur die Zeichentypen

Der Wert gibt die Gro3e des Speichers fir die Zeichentypen an. Er kann nicht kleiner als 1 sein.
18.14 Speicher mit den Zeichentypen

Der Informationsspeicher enthalt fiir jedes Zeichen einen 3Bit Wert. Die Zusatzinformation kann nur
den maximal Wert 0x07 (3 Bits) haben, wenn der Wert "Control" und das Bit "NewLine" enthalten sind.
Fur die Umwandlung in einen Bytespeicher siehe Programmbeispiel 14.13. Siehe das Beispiel im
Abschnitt 18.23.

Int32 LetterLength = Fiel dTextLengt h;
I nt 32 Val ueMax = 8§;

Byte[] ValueArray = FieldTextlnfoType; //Input nmenory

Der Speicher enthélt Zusatzinformationen zum verwendeten Zeichen. Ein Wort, dass geteilt werden
kann, enthélt an der Trennstelle den Wert 0x01 (Seperator). Zuséatzlich wird nach dem Buchstaben ein
Trennzeichen (siehe 18.22) angezeigt, wenn ein Wort getrennt wird. Bei einem Leerzeichen wird der
Wert 0x02 (Space) angegeben. Ein Zeilenumbruch besteht aus zwei Sonderzeichen. Am Ende wird
das Zeichen "Carriage Return" mit dem Wert 0x000D eingefligt. Das Zeichen am Anfang der Zeile hat
den Wert 0x000A und wird mit "New Line" bezeichnet. Beide Sonderzeichen haben die Information
(Control) mit dem Wert 0x03. Der Anfang, der neuen Zeile wird zusatzlich mit dem Bit 0x04 (NewLine)
gekennzeichnet, daraus ergibt sich die Information mit dem Wert 0x07. Wird eine bestimmte Text-
breite verwendet (siehe 18.2), kann das Bit (NewLine) auch beim ersten Buchstaben eines Wortes
gesetzt worden sein.

Narme Veért Beschr ei bung

Letter 0x00 | Ein Zei chen ohne zuséatzlichen |Informationen.

Seper at or 0x01 Das Wrt kann nit einem Trennzei chen geteilt werden.

Space 0x02 | Das Zeichen ist ein Leerzeichen.

Cont r ol 0x03 Das Sonderzei chen wird bei einem Zeil enunbruch angegeben.
Bi t

NewLi ne 0x04 Das Bit wird gesetzt, wenn eine neue Zeile beginnt.

Tabelle 18.14: Zeicheninformation
18.15 SpeichergroRe fur die Schriftindizes

Der Wert gibt die Gro3e des Speichers fur die Schriftindizes an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Wird
nur eine Schrift im Text verwenden, ist dieser Wert im Format nicht vorhanden.
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18.16 Speicher mit den Schriftindizes

Der Speicher enthalt fiir jedes Zeichen einen bitorientierten Schriftindex. Der Index ergibt sich aus der
gelesenen Reihenfolge der Schriftindizes (siehe 18.8). Wird nur eine Schrift im Text verwenden, ist
dieser Speicher im Format nicht vorhanden. Fir die Dekomprimierung in Bytewerte siehe Programm-
beispiel 14.13. Siehe auch das Beispiel im Abschnitt 18.23.

Int32 LetterLength = Fiel dTextLengt h;
I nt 32 Val ueMax = Fi el dText Font Count ;

Byte[] ValueArray = FieldTextlnfoFont; //Input nmenory
18.17 SpeichergroRRe fur die Farbindizes

Der Wert gibt die GroRe des Speichers fir die Farbindizes an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Wird
nur eine Farbe im Text verwenden, ist dieser Wert im Format nicht vorhanden.

18.18 Speicher mit den Farbindizes

Der Speicher enthélt fir jedes Zeichen einen bitorientierten Farbindex. Der Index ergibt sich aus der
gelesenen Reihenfolge der verwendeten Textfarben (siehe 18.6). Wird nur eine Farbe im Text ver-
wenden, ist dieser Speicher im Format nicht vorhanden. Fir die Dekomprimierung in Bytewerte siehe
Programmbeispiel 14.13. Siehe auch das Beispiel im Abschnitt 18.23.

Int32 LetterLength = Fiel dTextLengt h;
I nt 32 Val ueMax = Fi el dText Col or Count ;

Byte[] ValueArray = FieldTextlnfoColor; //Input menory
18.19 Referenzwert fur die Zeichenindizes

Der Wert wird als Referenz fuir den komprimierten Indexspeicher (siehe 18.21) verwendet. Er kann
nicht kleiner als 1 sein.

18.20 SpeichergroRRe fur die Zeichenindizes

Der Wert gibt die Gro3e des Speichers fir die Zeichenindizes an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Der
Wert ist im Format nicht vorhanden, wenn der Referenzwert (siehe 18.19) nicht grof3er als 1 ist.

18.21 Speicher mit den Zeichenindizes

Der Speicher enthalt fir jedes Zeichen einen bitorientierten Index. Der Index ergibt sich aus der
gelesenen Reihenfolge der verwendeten Zeichenindizes (siehe 18.11) firr die entsprechende Schrift.
Wird nur ein Zeichen pro Schrift im Text verwenden, ist dieser Speicher im Format nicht vorhanden.
Entsprechend ist der Referenzwert (18.19) gleich 1. Fur die Dekomprimierung in Bytewerte siehe
Programmbeispiel 14.13. Wird fur eine Schrift mehr als 256 Zeichen verwendet, muss der Ergebnis-
speicher "ResultArray" mit 16Bit Werten definiert sein. Siehe auch das Beispiel im Abschnitt 18.23.

Int32 LetterLength = Fi el dTextLengt h;
I nt 32 Val ueMax = Fi el dText | ndexCount ;

Byte[] ValueArray = FieldTextlndex; //Input nenory
18.22 Trennzeichen

Ist das Einstellungsbit "UseSeparator" (siehe 18.2) gesetzt, wird fur jede verwendete Schrift ein Index
zur einem Trennzeichen (siehe Abschnitt 10) angegeben.
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18.23 Beispiel

Anhand des Beispiels (siehe 18.23) aus dem Programm "HelpWriter" soll gezeigt werden, wie die
verschiedenen Mengen und Speicher definiert sind.

New Cutline =

My Hel-

lo

World

Bild 18.23: Feldtext

Textfarben (siehe 18.6):
U nt32[] = {0xFFO00000, OxFFFF0000} (Bl ack, Red)
Schriftindizes (siehe 18.8):
Int32[] = {2,5} (N crosoft Sans Serif, Tinmes New Ronan)
Zeichenindizes (siehe 18.11):
Int32[] = {10, 11,0, 12, 15, 3,5, 13, 16} (0x000A, 0x000D, ,H Me,|,0,y) //N. Sans Serif
Int32[] = {15, 16,17, 18, 19} (wd, l,o0,r) /1 Ti mres New Ronan

Zeichentypen (siehe 18.14):

Byte[] = {0,0,2,0,0,1,0,0,3,7,0,0,0,0,0} (L L,SPL, L L/SEL,L, CT,CI/N,L, L L,L,L)

Schriftindizes (siehe 18.16):

Byte[] = {0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,2,1,1} //N. Sans Serif (0), Tines New Ronman (1)

Farbindizes (siehe 18.18):

Byte[] ={0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1,1,1,1} //Black (0), Red (1)

Zeichenindizes (siehe 18.21):

Byte[] = {4,8,2,3,5,6,6,7,1,0,0,3,4,2,1} //W Hello Wrld

Trennzeichen (siehe 18.22):

Int32[] = {14,22} (-,-) //N Sans Serif (14), Times New Roman (22)
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19 Informationen zum Bildfeldformat
19.1 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "Fieldimage" hangt vom Einstellungsbit "UseLanguage"
(siehe 19.2) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fur jede installierte Sprache (siehe 4.11) das Bildfeldformat
(siehe 3.18) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral ist, wird das Format nur einmal aus-
gelesen.

19.2 Einstellungen
Die Einstellungen werden im Programm "HelpWriter" verwendet. Nur die Werte "UseLanguage" und

"UseDownload" haben Auswirkungen auf das Dateiformat. Im Bildfeldformat (siehe 3.18) wird die
Anzahl der Wiederholungen fiir die Schleife "Fieldlmage" anhand des Bits "UseLanguage" bestimmt.

Nane Bi t Beschr ei bung

UselLanguage 0x0001 | Das Bild wird sprachabhéangi g dargestel I t.

UseFul | screen 0x0002 | Das Bild kann im Vol | bi | dnodus verwendet werden.

UseSi zeabl e 0x0004 | Die G 0Re fur das Bild kann angepasst werden.
UseExpanded 0x0008 | Das Bild kann vergroRert angezei gt werden.

UseEdi t 0x0010 | Das Bild wrde mt dem Programm "Pi cturePaint" erstellt.
UseDownl oad 0x0020 | Die Bilddatei wird aus dem I nternet gel aden.

UseJpeg 0x0040 | Das Darstellungsbild wirde JPEG konprimert.

UsePng 0x0080 | Die Darstellungsbild wirde PNG konprimert.

Tabelle 19.2: Einstellungen
19.3 Feldbreite

Der Wert gibt die Breite des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréf3er als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldbreite wird durch die Breite (siehe 21.4) vorgegeben.
Ist das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 19.2) nicht gesetzt, wird diese Breite zur Darstellung
verwendet.

19.4 Feldhthe

Der Wert gibt die Hohe des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldhéhe wird durch die Zeilenhéhe (siehe 15.2) vorgegeben.
Ist das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 19.2) nicht gesetzt, wird diese Hohe zur Darstellung
verwendet.

19.5 Lange der Internetadresse

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fir die Internetadresse an. Er kann nicht kleiner als 1 oder
groéRRer als 16000 sein. Der Wert wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 19.2)
vorhanden ist.

19.6 Internetadresse

Die Adresse besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Die Lange (siehe 19.5)
bestimmt die Anzahl der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen Die Adresse wird
gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 19.2) vorhanden ist. Die Speichergrof3e
ergibt sich aus der Lange mal 2Bytes.

SpeichergréRe: Fi el dl mageUr| Length * 2Bytes (16Bit)
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19.7 Breite und Hohe

Die Menge enthalt die Breite und Hohe des Originalbildes in Bildpunkte (Pixel). Die Werte kénnen
nicht kleiner als 1 oder gréf3er als 16.000 sein. Die Werte werden gelesen, wenn das Einstellungsbit
"UseDownload" (siehe 19.2) vorhanden ist.

19.8 Darstellungsbild
Der Wert gibt den null basierenden Index fir das Darstellungsbild (siehe 11.6) an. Er kann nicht

kleiner als O oder groRer und gleich die Anzahl der Darstellungsbilder (siehe 3.9) sein. Der Wert wird
gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 19.2) nicht vorhanden ist.

20 Informationen zum Abspielfeldformat

20.1 Vorschaubild verwenden

Der Wert gibt an, ob ein Vorschaubild verwendet wird. Ist der Wert gleich 1 wird das Bildfeldformat
(siehe 3.18) ausgelesen. Es ist kein Vorschaubild vorhanden, wenn der Wert O ist.

20.2 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "FieldPlayer" hangt vom Einstellungsbit "UseLanguage"
(siehe 20.3) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fiir jede installierte Sprache (siehe 4.11) das Abspielfeldformat
(siehe 3.19) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral ist, wird das Format nur einmal aus-
gelesen.

20.3 Einstellungen

Die Einstellungen werden im Programm "HelpWriter" verwendet. Nur die Werte "UseLanguage" und
"UseDownload" haben Auswirkungen auf das Dateiformat. Im Abspielfeldformat (siehe Abschnitt 3.19)
wird die Anzahl der Wiederholungen fur die Schleife "FieldPlayer" anhand des Bits "UseLanguage”
bestimmt.

Nane Bi t Beschr ei bung

UselLanguage 0x0001 | Die Abspieldatei wird sprachabhéngi g dargestellt.
UseFul | screen 0x0002 | Das Abspielen wird i mVoll bil dnodus durchgefihrt.
UseSi zeabl e 0x0004 | Die G 6Re der Darstellung kann angepasst werden.
UseExpanded 0x0008 | Die Darstellung kann vergroRert angezei gt werden.
UseDownl oad 0x0010 | Die Abspieldatei wird aus dem I nternet gel aden.
UseRepeat 0x0020 | Das Abspielen wird w ederhol t.

UsePosi tion 0x0040 | Die Zeitleiste wird angezeigt.

UseVol unen 0x0080 | Di e Lautstarke kann geéndert werden.

Tabelle 20.3: Einstellungen
20.4 Feldbreite

Der Wert gibt die Breite des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréf3er als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldbreite wird durch die Breite (siehe 21.4) vorgegeben.
Ist das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 20.3) nicht gesetzt, wird diese Breite zur Darstellung
verwendet.
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20.5 Feldhthe

Der Wert gibt die Hohe des Feldinhaltes an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als 800.000
Bildpunkte (Pixel) sein. Die absolute Feldhéhe wird durch die Zeilenhéhe (siehe 15.2) vorgegeben.
Ist das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 20.3) nicht gesetzt, wird diese Hohe zur Darstellung
verwendet.

20.6 Hintergrundfarbe

Der Wert gibt die Hintergrundfarbe fur den Feldinhalt an, bevor die Datei abgespielt wird. Er kann nicht
kleiner als 0xFF000000 sein.

20.7 Léange der Internetadresse

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fir die Internetadresse an. Er kann nicht kleiner als 1 oder
gréRer als 16000 sein. Der Wert wird nur gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe
20.3) gesetzt ist.

20.8 Internetadresse

Die Adresse besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen (Buchstaben). Die Lange (siehe 20.7)
bestimmt die Anzahl der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Die Adresse wird
nur gelesen, wenn das Einstellungshit "UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist. Die Speichergrofl3e
ergibt sich aus der Lange mal 2Bytes.

SpeichergréRe: Fi el dPl ayer Url Length * 2Bytes (16Bit)

20.9 Dateityp

Der Wert bestimmt den Dateityp (siehe 12.2). Dieser Wert wird nur gelesen, wenn das Einstellungsbit
"UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist.

20.10 Darstellungsbreite

Der Wert bestimmt die original Darstellungsbreite in Bildpunkte (Pixel). Er kann nicht kleiner als 0 oder
gréRer als 16.000 sein. Fur den Dateityp "Sound" (siehe 12.2) ist der Wert gleich 0. Dieser Wert wird
nur gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist.

20.11 Darstellungshéhe

Der Wert bestimmt die original Darstellungshdhe in Bildpunkte (Pixel). Er kann nicht kleiner als O oder
gréRer als 16.000 sein. Fur den Dateityp "Sound" (siehe 12.2) ist der Wert gleich 0. Dieser Wert wird
nur gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist.

20.12 Abspielzeit

Der Wert gibt die Abspielzeit fir die Datei an. Er kann nicht kleiner als 1 sein. Dieser Wert wird nur
gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist.

Abspielzeit: Fi el dPl ayer Durati on * 100ns ( Nanosekunden)
20.13 Abspieldatei
Der Wert gibt den null basierenden Index fiir die Abspieldatei (siehe 12.7) an. Er kann nicht kleiner als

0 oder groéRRer und gleich die Anzahl der Abspieldateien (siehe 3.10) sein. Wenn das Einstellungsbit
"UseDownload" (siehe 20.3) gesetzt ist, wird dieser Wert nicht gelesen.
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21 Informationen zum Feldeinstellungsformat

21.1 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "FieldSetting" hangt vom Einstellungsbit "UseLanguage"
(siehe 18.2, 19.2 und 20.3) in den Feldinhalten ab. Ist das Bit gesetzt, wird fiir jede installierte Sprache
(siehe 4.11) das Feldeinstellungsformat (siehe 3.20) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral
oder der Inhalt ein leeres Feldformat (siehe 3.16) ist, wird das Format nur einmal ausgelesen.

Besitzt das Abspielformat zusétzlich noch ein Bildfeldformat, dann muss von beiden Formaten das
Einstellungsbit "UseLanguage" beachtet werden. Wurde es in einem Format gesetzt, gilt die oben
angegebene Bedingung fir die Wiederholungen der Schleife "FieldSetting".

21.2 Einstellungen

Die Einstellungsbits haben Auswirkungen auf das Dateiformat.

Narme Wer t Beschr ei bung
Al'i gnment Hori zont al _Left 0x0001 | Das Feld wird links ausgerichtet.
Al'i gnnment Hori zont al _Cent er 0x0002 | Das Feld wird mttig ausgerichtet.
Al'i gnnment Hori zont al _Ri ght 0x0003 | Das Feld wird rechts ausgerichtet.
Ali gnrment Vertical _Top 0x0010 | Das Feld wird nach oben ausgerichtet.
Al'i gnment Vertical _Center 0x0020 | Das Feld wird mttig ausgerichtet.
Al'i gnment Vertical _Ri ght 0x0030 | Das Feld wird nach unten ausgerichtet.
Bi t
UseCurve 0x0004 | Das Feld wird abgerundet angezeigt.
UseShadow 0x0008 | Das Feld besitzt einen Schatten.
UseBackgr ound 0x0040 | Das Feld wird mt H ntergrundfarbe gezeichnet.
UseBor der 0x0080 | Das Feld wird mt ei nem Rand angezei gt.
UseFr ane 0x0100 | Der Feld besitzt einen inneren Rahnen.
Usel C 0x0200 | Dem Feld ist eine ID zugeordnet.
UseVari ous 0x0400 | Das Feld hat ein sonstiges Fel dfornat.
Usel nage 0x0800 | Das Feld hat ein extra Fel dbild.
Usel nageAni nat e 0x1000 | Das Fel dbild kann animert werden.
Usel mageFor egr ound 0x2000 | Das Feldbild wird vor dem Fel di nhalt gezei chnet.
Usel mageShadow 0x4000 | Das Fel dbild besitzt einen extra Schatten.

Tabelle 21.2: Einstellungen
21.3 Abstande
Die Menge besteht aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere Abstand zu den benachbarten
Seitenfeldern oder Zeilen wird in Bildpunkte angegeben. Die Werte kdnnen nicht kleiner als O oder

gréRRer als 10.000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Abstand

21.4 Feldbreite

Der Wert gibt die Breite des Seitenfeldes in Bildpunkte an. Er kann nicht kleiner als 0 oder groéRer als
1.000.000 Bildpunkte sein.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Breite
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21.5 Rundung

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Gréf3en geben die Rundungen in den Ecken des
Seitenfeldes an. Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréRer als 1000 Bildpunkte sein. Sie
werden gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseCurve" (siehe 21.2) vorhanden ist. Die Methode
"DrawEllipseWidth" (siehe 13.14) erstellt die Rundungen fur ein abgerundetes Rechteck.

| nt 32 PosX Fi el dDi st anceTop;

I nt 32 PosY Fi el dD st ancelLeft;

Int32 Wdth = Fi el dFraneLeft + FieldFraneRigth + |temA dth;

I nt 32 Hei ght Fi el dFrameTop + Fi el dFranmeBottom + |tenHei ght;
Ul nt 32 Col or Fi el dBor der Col or;

DrawEl | i pseW dt h(PosX, PosY, Wdth, Height, |Int32 RoundX, |nt32 RoundY, U NT Col or)

Der Wert "ltemWidth" wird anhand der Feldbreite "FieldWidth" (siehe 21.4) bestimmt, wenn in den
Inhaltsformaten das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 18.2, 19.2 und 20.3) gesetzt wurde. Ist das
Bit nicht gesetzt wird die Breite (siehe 18.3, 19.3 und 20.4) des entsprechenden Inhaltes verwendet.

Der Wert "ltemHeight" wird anhand der Zeilenhéhe "PageLineHeight" (siehe 15.2) bestimmt, wenn in
den Inhaltsformaten das Einstellungsbit "UseSizeable" (siehe 19.2 und 20.3) gesetzt wurde. Ist das Bit
nicht gesetzt wird die Hohe (siehe 19.3 und 20.4) des entsprechenden Feldinhaltes verwendet. Beim
Textfeld (siehe Abschnitt 17) wird der Wert "ItemHeight" durch die Feldhéhe "FieldTextHeight" vor-
gegeben.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Rundung

21.6 Rahmen

Die Menge besteht aus 4 Werten. Der linke, obere, rechte und untere Rahmen vom Seitenfeld zum
Feldinhalt. Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréf3er als 10.000 Bildpunkte sein. Sie werden
gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseFrame" (siehe 21.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Rahmen

21.7 Schattenposition

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinate gibt die Position des Schattens an. Die
Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréf3er als 1000 Bildpunkte sein. Sie werden gelesen, wenn das
Einstellungsbit "UseShadow" (siehe 21.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Schatten
21.8 Schattenfarbe

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Schatten an. Er kann nicht kleiner als 0xFFO00000 sein. Die
Farbe wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseShadow" (siehe 21.2) vorhanden ist.

21.9 Randfarbe

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Rand an. Er kann nicht kleiner als OxFF000000 sein. Die Farbe
wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseBorder" (siehe 21.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Rand

21.10 Hintergrundfarben

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Hintergrund an. Er kann nicht kleiner als OxFF000000 sein. Die
Farbe wird gelesen, wenn das Einstellungsbit "UseBackground” (siehe 21.2) vorhanden ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Hintergrund




Dateiformat: 2D Help Reader
Version1 22.01.2018 Seite 36

21.11 Position des Feldbildes
Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinate gibt die Position des Feldbildes an. Die
Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréRer als 100.000 Bildpunkte sein. Diese Werte sind nur

vorhanden, wenn das Einstellungsbit "Uselmage" (siehe 21.2) gesetzt ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Bild

21.12 Anzahl der Teilbilder

Der Wert bestimmt die Anzahl der Teilbilder im Feldbild (siehe 3.8). Er kann nicht kleiner als 1 oder
gréRer als 999 sein. Die Breite eines Teilbildes wird durch diese Anzahl bestimmt. Die Héhe ist gleich
der Hohe des Feldbildes. Wenn der Wert gréRer als 1 ist, wird das Einstellungsbit "UselmageAnimate"
(siehe 21.2) gesetzt. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Bit "Uselmage" gesetzt wurde.

21.13 Index des Feldbildes

Der Wert gibt den null basierten Index fur das Feldbild (siehe 3.8) an. Er kann nicht kleiner als O oder
gréRRer und gleich die Anzahl der vorhandenen Bilder (siehe 11.1) sein. Dieser Wert ist nur vorhanden,
wenn das Einstellungsbit "Uselmage" (siehe 21.2) gesetzt ist.

21.14 Startzeit der Animation

Der Wert gibt die Startzeit fur eine Animation in Millisekunden an. Er kann nicht kleiner als 0 oder
gréRer als 3.600.000ms (1 Stunde) sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn die Einstellungsbits
"Uselmage" und "UselmageAnimate" (siehe 21.2) gesetzt sind.

21.15 Darstellungszeit der Animation

Der Wert gibt die Darstellungszeit fur eine Teilbild in Millisekunden an. Er kann nicht kleiner als 0 oder
groéRer als 3.600.000ms (1 Stunde) sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn die Einstellungsbits
"Uselmage" und "UselmageAnimate" (siehe 21.2) gesetzt sind.

21.16 Schattenposition des Feldbildes

Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinaten geben die Position des Schattens an. Die
Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gréf3er als 1000 Bildpunkte sein. Sie sind nur vorhanden, wenn

die Einstellungsbits "Uselmage" und "UselmageShadow" (siehe 21.2) gesetzt sind.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Einstellung, Bild

21.17 Schattenfarbe des Feldbildes

Der Wert gibt die ARGB Farbe fur den Schatten an. Diese Farbe verwendet den Alphawert und kann
durchsichtig sein. Der Wert ist nur vorhanden, wenn die Einstellungsbits "Uselmage" und "Uselmage-
Shadow" (siehe 21.2) gesetzt sind.

21.18 Lange fur die ID

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fir die ID an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gréRer als 100
sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UselD" (siehe 21.2) gesetzt ist.

21.19 1D

Die ID besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen. Sie kennzeichnet das Seitenfeld fir eine
Verknipfung im sonstigen Feldformat (siehe 21.4). Die Lange (siehe 21.18) bestimmt die Anzahl der
Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das
Einstellungsbit "UselD" (siehe 21.2) gesetzt ist. Die Speichergréfe fur die ID ergibt sich aus der Lange
mal 2Bytes.

SpeichergréRe: Fi el dl DLength * 2Bytes (16Bit)
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22 Informationen zum sonstigen Feldformat

Das sonstige Feldformat (siehe 3.21) ist vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseVarious" (siehe
21.2) gesetzt ist.

22.1 Einstellungen

Die Bitwerte haben alle Auswirkungen auf das Dateiformat.

Narme Bi t Beschr ei bung

UseTi pText 0x0001 | Das Fel d zeigt eine Sprechbl ase an.
UseTi pText Language 0x0002 | Die Sprechbl ase ist sprachabhéangi g.
UseLi nkPat h 0x0004 | Das Feld of fnet einen Verknupfungspfad.

UseLi nkPat hLanguage 0x0008 | Der Verknupfungspfad ist sprachabhéngig.

UseFi el dl D 0x0010 | Springe zu einem Seitenfeld mt der entsprechenden ID.

UseFi el dl DHor i zont al 0x0020 | Das Feld wird nach dem Sprung horizontal zentriert angezeigt.

UseFi el dl DVerti cal 0x0040 | Das Feld wird nach dem Sprung vertikal zentriert angezeigt.

UseHover 0x0080 | Das Fel d kann hervor gehoben werden.

Tabelle 22.1: Einstellungen
22.2 Position des hervorgehobenen Feldes
Die Menge besteht aus 2 Werten. Die X und Y Koordinate gibt die Position des Feldes an, wenn es
hervorgehoben wird. Die Werte kénnen nicht kleiner als 0 oder gro3er als 127 Bildpunkte sein. Dieser

Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseHover" (siehe 22.1) gesetzt ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Sonstiges

22.3 Léange fur die ID

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fiur die ID an. Er kann nicht kleiner als 1 oder gré3er als 100
sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseFieldID" (siehe 22.1) gesetzt ist.

224 1D

Die ID besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen. Sie enthdlt die ID eines Seitenfeldes (siehe
21.19). Die Lange (siehe 22.3) bestimmt die Anzahl der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne
Vorzeichen. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseFieldID" (siehe 22.1)
gesetzt ist. Die SpeichergroR3e fir die ID ergibt sich aus der Lange mal 2Bytes.

SpeichergréRe: Fi el dl DLength * 2Bytes (16Bit)

22.5 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "FieldVariousTip" hdngt vom Einstellungsbit
"UseTipTextLanguage" (siehe 22.1) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fur jede installierte Sprache (siehe
4.11) der Text der Sprechblase (siehe 22.6 und 22.7) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral
ist, wird der Text nur einmal ausgelesen.

22.6 Textlange

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fur den Text der Sprechblase an. Er kann nicht kleiner als 1 oder

gréRRer als 16000 sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseTipText" (siehe
22.1) gesetzt ist.
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22.7 Text

Der Text der Sprechblase besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen. Er wird angezeigt, wenn
der Mauszeiger einige Sekunden tiber dem Seitenfeld verweilt. Die Lange (siehe 22.6) bestimmt die
Anzahl der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Dieser Wert ist nur vorhanden,

wenn das Einstellungsbit "UseTipText" (siehe 22.1) gesetzt ist.

Siehe im Dokument "HelpWriter.tdhr": Seite, Sonstiges

22.8 Anzahl der Wiederholungen

Die Anzahl der Wiederholungen der Schleife "FieldVariousLink" hangt vom Einstellungsbit "UseLink-
PathLanguage" (siehe 22.1) ab. Ist das Bit gesetzt, wird fiir jede installierte Sprache (siehe 4.11) der
Verknupfungspfad (siehe 22.9 und 22.10) wiederholt. Wenn das Dokument sprachneutral ist, wird der
Pfad nur einmal ausgelesen.

22.9 Pfadlange

Der Wert gibt die Anzahl der Zeichen fur den Verknipfungspfad an. Er kann nicht kleiner als 1 oder
gréRRer als 16000 sein. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn das Einstellungsbit "UseLinkPath" (siehe
22.1) gesetzt ist.

22.10 Pfad

Der Verkniipfungspfad besteht aus einer bestimmten Anzahl von Zeichen. Er wird aufgerufen, wenn
mit der Maustaste auf das Seitenfeld gedriickt wird. Die Pfadlange (siehe 22.9) bestimmt die Anzahl
der Zeichen. Ein Zeichen ist ein 16Bit Wert ohne Vorzeichen. Dieser Wert ist nur vorhanden, wenn
das Einstellungsbit "UseLinkPath" (siehe 22.1) gesetzt ist.

23 Programm zum Auslesen des Dateiformats

Auf der Internetseite von PanotiSoft ist unter technische Dokumente ein Testprogramm vorhanden, mit
dem das Dateiformat strukturiert ausgelesen werden kann. Zuséatzlich kann auch der Programmkode
herunter geladen werden. Das Programm wurde unter Visual Studio 2008 in der Programmiersprache
C# geschrieben.

[ FileViewer SE=)
[ Open | Fie: [E\Testtdhr | Fomat: (2D Help Reader {1dhr) - o .
Programm: FileViewerX64.zip oder
Position Size Type Name Walue i FI|eVIeW€rX32 le
0 ] BeginRead ’
0 4 UINT32  IDNumber (52484454 hex
4 4 INT32  FileCount 1 Projektdatei:  FileViewerCode.zip
8 8 INT64  FileSize 41.616.274 bytes
16 8 INTE4  FileMaxSize 41616.274 bytes ) o
2 1 BYTE  Vesion 1 Beschreibung: FileViewer.pdf
25 2 UINT16  Flags BDOOF
ZF 1 BYTE PreviewlmageMode 1]
28 4 INT32 PreviewlmageWidth 821
32 4 INT32 PreviewlmageHeight 656 . . .
36 4 INT32 Previewlmage Size 40.609 bytes w
40 40609 MEMORY  Previewlmage
40649 1 BYTE IconimageMode 0 . : :
R R ——— e Formatdatei: F!Iev!ewerFormat.cs
aese 4 INT32  loonimagsHeight 27 Formatklasse: FileViewerTDHelpReader
40658 4 INT32 Iconimage Size 737 bytes -
L




